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testeaza-ti abilitatile de jucator, dar §i pe cele ale telefonului Nokia 3100 

Orange Ui aduce pe telefonul tau mobil Prince of Persia Warrior Within®, ultima versiune a celebrului joc 
Prince of Persia®. 

Descopera o grafica de inalta calitate §i un scenario captivant tn fascinanta lume a Persiei medievale. 

Daca ai un abonament din planul Personal, apeleaza gratuit 411 pentru activarea serviciului WAP, 
intra Tn Orange WAP, secfiunea Enjoy, alege Jocuri Gameloft §i descarca jocul. 

Plate?ti 3 USD+TVA $i te joci cat vrel. 

Peste $aizeci de alte titiuri celebre te a$teapta Tn Orange WAP. 

Detalii pe www.orange.ro/enjoy 

pretui telefonului nu include TVA ?! este valabil la achizifionarea unui abonament din planul Personal 

© 1989 Jordan Mechner. Toate drepturile rezervate. Bazat pe Prince of Persia® creat de Jordan Mechner. Prince of Persia^** Warrior 
Within este marca inregistrata a Jordan Mechner, utilizata sub licenfa Gameloft. 

Orange raspunde numai pentru modul Tn care functioneaza jocurile descarcate pe telefoanele achizifionate din refeaua Orange Romania 
$i la care nu s-au f§cut modificciri neautorizate. 
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Editorial LEVEL 


Mintile luminate ale industriei jocurilor s-au strans 
^ la San Francisco cu ocazia GDC-ului au pus tara 
la cale. Intre timp, tara a fost cotropita de aide 
Microsoft, Sony, EA ^i Nintendo, care au pieptanat-o 
frumos, dupa care i-au dat foe. Anun^urile ca 
„we're gonna go BIG" lansate de sus-numitele 
mega-companii au bagat frica m majoritatea pro- 
ducatorilor prezenti la eveniment. Drept urmare, 
batranii satului (Will Wright, Warren Spector, Peter 
Molyneux, Greg Costikyan ^i al^ii) s-au strans la sfat 
^i ^i-au varsat apoi naduful in public. Concluzia? 
Dupa ani de zile m care au inghi^it toate compro- 
misurile propuse de „aia cu bani", game designerii 
s-au saturat. S-au uitat mapoi ^i au vazut modul m 
care a evoluat industria ^i viitorul ei sumbru. 
„BIG"-ul celor de la Microsoft ^i EA presupune 
echipe de sute de artl^tl ^i programatori, mhamati 
la proiecte lipsite de originalitate, dar care papa 


bugete de zeci de milioane de dolari. O Industrie 
care se mandrea pana acum cafiva ani cu varie- 
tatea produselor sale a ajuns sa se bazeze numai ^i 
numai pe sequel-uri. Discursurile designerilor au 
primit tot suportui publicului ^i au exprimat pe 
deplin frustrarea ^i furia celor care inca i^i mai 
aduc aminte de ce au intrat m industria asta. 
Criteriile economIce pe care se bazeaza cele mai 
importante decizii nu mai pot fl msa trecute cu 
vederea. Revolutia care ar fi trebuit sa ne trezeasca 
pe to^l vine prea tarziu, iar nol vom fi nevoifi sa 
gasim alte solutii. Vom fi constran^i a^adar sa 
evoluam respectand interesele ambelor tabere, 
ceea ce se va dovedi mai dificil decat ne-am 
imaginat. 

Viitorul, chiar daca nu pare foarte roz, suna al 
naibii de interesant. Pregatiti popcorn-ul! 

■ Mitza 
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Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu i^i poate asuma nici o res- 
ponsabilitate m eventualitatea in care apar 
probleme in fuhetionarea interfefei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 


Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de §oftwin). 

Pentru idrice intrebari legate de 
aplicatiile de pe CD, va rugam sa 
contactaii telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ului va recomandam setarea 
unei rezolutii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 biji si folosirea 
optiunii Small Fonts! 
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CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti m 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului m alti parametri 
decat cei stabiliti m standardul 
mentionat anterior. 
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News 



Rising Kingdoms 

Producator Haemimont Games Distribuitor Black Bean Studios Data lansarii mai 2005 On-line N/A 



Era RTS-urilor cu tenta economica 
nu a trecut probabil ca nu va trece 
niciodata. Personal, nu am absolut nimic 
cu acest gen de jocuri, chiar Tmi plac, 
insa uneori se mtrece masura. De data 
aceasta Black Bean Studios, o echipa 
italieneasca fara un trecut foarte valoros, 
lucreaza la un viitor joc de strategie, 
respectiv administrativ, pe nume Rising 
Kingdoms. Originalitatea debordanta a 
ideil acestui joc apare mca de la mceput, 
cand aflam ca actiunlle se vor desfa^ura 
mtr-o lume fantasy 3D, Equiada. Pe 
langa partea de RTS ^i administrativa, va 
fi suprapusa ^i una de adventure, dlver- 
sitatea Tncercand astfel sa capete unitate. 
In modul strategic, cumparatorul va avea 
posibllitatea sa aleaga intre trei rase: 
Foresters (drujbi^tii), Darklings (negrii) ^1 
Humans (restui). Pe langa acestea, mai 
exista cinci rase partial jucabile, cu rolul 
definit de a deveni sclavii Mariei Tale, de 
a ridica armate ^i a fi folosifi pe linia 
frontului. In modul adventure, omul de 
la maus va putea controla un numar mic 
de eroi, alaturl de cateva trupe cu care 
vei putea descoperl secretele lumii, 
artefacte ^i alte mizilicuri referitoare la 
acfiunea centrala. In rest, m afara de nol 
^i poate voi, toata lumea este foarte 


impresionata de ceea ce ne va oferi un 
viitor anume, incert ^i redus la scop al 
viefii (UAU! - N.R.1 ). Insa datoria de 
sceptic m llmite normale ma face sa 
acord o ^ansa acestui joc, m special din 
cauza ca sunt chiar curios cum se vor 
pupa cele doua moduri, stiluri sau chiar 
genuri. De^l un RPG m general confine 
adventure mtr-un mod mai direct, se 


pare ca trebuie sa vina un producator 
din Italia sa ne arate cum ar fi daca un 
RTS ar include adventure. Au mai 
mcercat ^i altii, insa de cele mai multe ori 
s-a mers pana la urma pe varlanta TBS 
(cu optiune de RTS m coif), pentru ca 
este mult mai potrivlta. Cum TBS-urile au 
o cruce cat casa pe mormant... 

■ Locke 
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WAREN SPECTOR REVIIME REINTORCArJDU-SE 


Dupa ce a spus la revedere blanzilor calugari, Warren Spector ^i-a luat mausul 
in maini, ^l-a a^ezat bine desaga cu laptopul pe umar ^i a pornit-o m directia 
generala a orasulul San Francisco. Motivul este Game Developers Conference, o 
intrunire mtre mintile luminate ale industriel, unde Warren al nostru ^i-a spus 
parerea despre unele chestli. De asemenea, si-a prezentat si noul studio de 
productie (usor domnu' Spector, sa nu-l omori si pe asta) numit junction Point 
Studios, despre care se zvoneste ca ar lucra la un MMORPG fantasy. Punct si de la 
capat. 
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LEVEL News 


Alfa: Antiterror 

Producator MiST land Distribuitor Game Factory Interactive 

Data lansarii mai 2005 On-line www.mistgames.com/projects/projects/alfa/news.shtml 



Daca s-ar face o statistic^ de cate ori 
pe zi sunt folosite cuvinte ce contin un 
„terror" in ele, probabil ca ar ajunge sa 
depa^easca numarul de insecte care 
bantuie pamantui asta, iar stelele de pe cer 
ar parea o adunatura patetica de babe la 
^ezatoare. Am ajuns sa vorbim despre asta 
mai mult decat femeile despre cure de 
slabire, ceea ce deja este prea mult. Cineva 
va trebui sa scoata din dictionar acest 
cuvant ^i probabil o va face, Tmpreuna cu 
noi toti. In cazul de fafa, este vorba despre 
Antiterror, adica un dispozitiv uman de 
imprastlat teroarea printre terori^tii de care 
suntem noi terorizati. MIST land a venit cu 
o Idee de joc, diferenfa dintre el ^i altii fiind 
ca unii i-au luat in seama. Prezentarea este 
exact aceea^i, de^i a^ vrea sa spun ca e 
diferita. Totu^i, spre deosebire de celelalte 
jocuri de acest fel, Alfa Group este de data 
asta formata in Rusla in 1974, o grupare 
antiterorista ^1 anticriminala, subliniez, o 
diviziune a KGB (se spune ca ^1 el ar fi fost 
tot un fel de terori^ti). Spre deosebire de 
KGB (ma refer la varianta oficiala), ei 
continua sa existe cu acela^i nume m 
realitate. in concluzie, jocul va fi un turn- 
based combat simulator, lungit pe patru 
episoade, care se inspira din activitatea 


reala a acestei echipe din 1984 pana in 
2001. Datele au fost culese de la fo^ti 
membri ai Alfa Group. Acfiunile acestui 
grup au avut loc cam in majoritatea 
tipurllorde relief^! locatli, motiv pentru 
care ^i in joc vom beneficia de varianta 3D 
virtuala a lor. Cum realitatea este ^i a fost, 
a^a vor fi ^i armele, precum ^l cele care 
erau mai demult, ca sa fiu pe intelesul 


tuturor (UAU! - N.R.2). FaptuI ca va fi un 
TBS este foarte interesant, pentru ca tocmal 
faceam ultima decorafie pe statuia de 
marmura a genului. Sa speram ca nu va fi 
doar o coroana aniversara care sa 
confirme sursa flacarilor albastre ce se vad 
noaptea deasupra mormantului. Poate ca 
din „terror"-ul asta iese ceva bun. 

■ Locke 
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\ BLOODRAYNE S 
/ SE APROPIE BE LAIMSARE 


Vivendi Universal a anuntat, m starlit, data lansarii 
pentru PC a jocului BloodRayne 2. Conform unul anunt de 
pe site-Lil oficial, varianta pentru PC a jocului produs de 
Majesco va vedea rafturile magazinelor din Statele Unite si 
Europa in cursul lunll mai. Tot in aceasta perioada 
europenii vor gasi in rafturi ^l versiunile jocului pentru 
Xbox si PlayStation 2. 
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cum spunea Pepit;o, eat chilli and die! 

Producator Deadline Games Distribuitor Sci Data lansarii vara 2005 On-line www.gringo-loco.com 




Suntem m anul 1989, iar undeva, 
in inima junglei Mayan, ars de soare 
camuflat printre ruinele defunctului 
imperiu Inca^, Ernesto Cruz trage 
suflarea pentru o clipa admira 
opera: zeci de cadavre impra^tiate 
printre ruinele templului, pentru ca 
apoi, cu un ultim efort, sa se imbarce 
mtr-un avion al DEA care sa-l transporte 
intr-un loc sigur. Insa n-avea sa ajunga 
niciodata acasa, fiind o tragica victima a 
unei presupuse „supradoze". 

In urma cu doua saptamani, Ramiro 
Cruz, fiul lui Ernesto, a fost eliberat din 
mchisoare la cererea DEA pentru a fi 
m^tiintat ca fratele sau geaman. Tommy, 
care lucreaza pentru ei ca agent sub 
acoperire, are noi informatii despre 
moartea tatalui sau. Dar fratiorul sau a 
suferit un grav accident, una din 
grenadele cu care se juca mutilandu-l 
pe viata. Ernesto este acum nevoit sa-i ia 
locul ^i sa participe la o operatiune ce 


are ca scop capturarea nemilosului tatic 
al cartelului drogurilor. Papa Muerte. 

Total Overdose are toate 
ingredientele unui film de actiune ^i ne 
va purta pa^ii din cartierele reziden^iale 
mexicane ^i jungla plina de lighioane 
cu opt picioare pana pe plajele coastei 
californiene. TotuI pentru a ne oferi o 
aventura de neuitat ce ne va satura 
setea de adrenalina ^i cateva pahare de 
tequila de care vom avea neaparata 
nevole daca vrem sa nu cadem prada 
Insolatiei cand va fi sa aruncam ma^ini 
m aer, sa furam sombreros, sa 
impu^cam banditos din toate pozitiile, 
sa trecem cu motociclete prin foe, sa 
impartim dreptatea cu pumnli, sa le^lm 
cu fetele la un sue, sa mai impu^cam 
cafiva nemernici, sa-l gasim pe ala de l-a 
mardit pe tata, sa furam tractoare, sa 
aram ogoare, sa mancam burritos si sa 
bem tequila. Papa Muerte, here I come! 

■ KiMO 


HIROIMOBU SAKAGUCHI 
MICROSOFT = LOVE 


Dupa esecLil tratativelor cu Nintendo, Microsoft a pus 
ochii pe alt japonez. Tinta a fost tot un colos al industriei de 
jocuri din Jara Soarelul Rasare, si anume HIronobu 
Sakaguchi, parintele lui Final Fantasy. De data aceasta, cei 
de la Microsoft nu au fost trlml^l la plimbare, iar Sakaguchi 
are din nou de lucru, mai exact trebaluleste la doua noi 
RPG-uri (distribuite... surprlzal... de Microsoft Game 
Studios), destinate exclusiv viitoarel generatii de console 
Xbox. 
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News level 


SEGA achizitioneaza atudioul Creat:ive Asaembly 


SEGA Europe Ltd. a anuntat ca a 
achizi^ionat binecunoscutui studio de 
produc^ie Creative Assembly (cei din 
spatele seriei Total War), fondat in 1997 ^i 
condus de Tim Ansell. 



Naoya Tsurumi, CEO al SEGA of 
America ^i SEGA Europe, a declarat ca 
„aceasta achizi^ie este o dovada m plus ca 
SEGA i^i urmeaza obiectivele din strategia 
sa de mtarire a influen^ei pe pia^a de vest. 
Fiind prima achizi^ie a unui studio de 
crea^ie din vest de cand am devenit 
producatori, demonstreaza clar dorin^a 
noastra de a lucra doar cu cei mai 
talentati din industria jocurilor". 

In paralel, Mike Hayes, director ^i 
CEO al SEGA Europe afirma ca „achizi- 
tionarea unei companii atat de talentate ^i 


de respectate pe plan mondial precum 
Creative Assembly este un imens pas m 
fata pentru SEGA. Suntem foarte bucuro^i 
sa putem lucra cu o echipa recunoscuta 
pe plan mondial pentru calitatea ^i 
potentialul comercial foarte ridicat al 
produselor realizate de acest studio. 

Ne construim Tn mod selectiv un 
portofoliu de titiuri AAA pentru a ne 
realiza obiectivul de a deveni o forta pe 
plan mondial Tn industria jocurilor". 

A venit apoi randul lui Tim Ansell, 
director al Creative Assembly, sa se 
declare Tncantat de semnarea acordului 
cu SEGA, „o companie care Tmparte 
aceea^i viziune creativa cu noi ^i care ne 
apreciaza ambitia nu numai din punct de 
vedere a I stabilitatii, ci ^i al viitorului 
nostru ca studio de creatie. SEGA are 
planuri impresionante pentru viitor, iar 
echipa Creative Assembly vrea sa faca 
parte din aceste planuri." 

Primul joc realizat de Creative Assembly 
pentru SEGA Tn urma acordului va fi 
Spartan: Total Warrior, acesta urmand a fi 
lansat pentru Sony PlayStation 2, PC, 
Microsoft Xbox ^i Nintendo GameCube 
Tn septembrie 2005. ■ Mit;za 
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News 


Fable: The LoeC Chaptere 

Producator Big Blue Box Distribuitor Microsoft Games Data lansarii toamna 2005 On-line N/A 



Tl va transforma intr-un veritabil pachet 


De^i initial Fable a fost lansat 
exclusiv pentru Xbox in luna 
septembrie a anului trecut, uriasul 
succes de care s-a bucurat jocul 
gramezile de verzi^ori care au ajuns Tn 
buzunarele Microsoft i-au determinat 
pe ace^tia din urma sa se razgandeasca 
^i sa anunte ca popularul RPG va fi 
disponibil si pentru posesorii de PC-uri, 
urmand ca acesta sa vada rafturile 
magazinelor m toamna anului 2005, 
sub numele Fable: The Lost Chapters. In 
plus, Peter Molyneux, bossul de la 
Lionhead Studios ^i Big Blue Box, ne-a 
asigurat ca versiunea pentru PC va veni 
cu o multime de noutafi ce nu se rega- 
sesc pe Xbox, cum ar fl noi quest-uri de 
mdeplinit, noi regiuni deschise 
explorarli ^i un storyline mult mai 
imersiv. De asemenea, jucatorii vor 
avea la dispozitie noi tipuri de arme ^i 
armuri, vraji ^i creaturi de casapit. 

In Fable vi se da ocazia sa intratl m 
rolul unul baletel care ?n cele din urma 
Tmbatrane^te, personalitatea acestuia 
schimbandu-se m funcfle de alegerile 
pe care le face de-a lungul viefli. Acesta 
va fl pus m situafia sa aleaga mtre a 
urma calea dreptatii ^1 a deveni 
protectorul orasului m care-^i duce 


zilele sau a urma calea raului, a se 
transforma mtr-o dihanie ^i a baga 
groaza m locuitorii care vor da bir cu 
fugifli in clipa m care i^i va arata 
coarnele. AspectuI fizic al eroului se 
schimba ^i m functle de felul in care 
utilizeaza diferite arme sau acfioneaza. 
Va deveni slab daca va folosi des arcul 
^i vrajile, m timp ce lupta „corp la corp' 


de mu^chi. 

Fiecare persoana pe care o ajutafi, 
flecare floare pe care o calcafi Tn 
picloare, fiecare vietate pe care o 
macelariti vor schimba lumea pentru 
totdeauna. In Fable, vol suntefi cei care 
decideti ceea ce vefi deveni. 

■ KiMO 



EA PIERDE OAMEIMI, IMOUL 
^PROIECT RED ALERT IIM PERICOL 


Dupa ce Electronic Arts s-a vazut fara Dustin Browder, 
game design director-ul de la Battle for Middle-earth, furat de 
cei de la Blizzard, iata ca a fost anuntata plecarea lui Mark 
Skaggs (unul dintre putinll supravietultori ai Westwood-ulul). 
Skaggs era vice-pre?edinte ^?i producator executiv responsabil 
de toate jocurile RTS de la EA ^1 ^l-a motivat plecarea prin 
dorinta de a sta mai mult timp cu familia. Ce este Tnsa 
Interesant e taptui ca echipa lui Skaggs lucra la un nou joc Tn 
universul Red Alert, neanuntat oficial, lar plecarea sa de la EA 
pune sub semnul Tntrebaril soarta acestui proiect. 


MICROSOFT ATACA? 


Mai nou, circula un zvon potrivit caruia cei de la 
Microsoft pregatesc o mica surpriza pentru oamenii de la 
Sony. Mai exact, se pare ca Tn momentui de fata se lucreaza 
din greu la FTALO 3, pentru a fi gata de lansare o data cu 
PS3-ul produs de Sony. Prin aceasta manevra se doreste un 
efect asemanator cu cel produs de lansarea jocului HALO 
2, care a marit considerabil vanzarile de Xbox-uri Tn 
detrimentui proaspat lansatului PS2 Slim. Pana Tn 
momentui de fata, cei de la Microsoft nu au dorit sa faca 
nici un fel de declaratii pe marginea acestui subiect. 
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Demult, tare demult, m Marea Britanie 
venea pe lume un bebelu^ pe care 
parinp’i l-au numit Peter. Spre deosebire 
de restui bebelu^ilor Peter, el avea 
numele de familie Molyneux de la o 
varsta frageda a ^tiut cam ce vrea sa 
faca m viaj:a. Timpul a trecut micul 
Peter s-a facut mare, iar destinul l-a 
adus m postura de co-fondator al unei 
companii numite Bullfrog Productions. 
La doi ani de la mfiinfare, m 1989, a 
fost lansat jocul Populous, considerat 
ciudat de catre multa lume pentru 
care s-a gasit destui de greu un 
distribuitor. Intr-un final msa, compania 
Electronic Arts a decis sa-i acorde o 
^ansa jocului. Ulterior, cei de la Bull¬ 
frog ne-au atras atenfia cu jocuri ca 
Syndicate (un joc marfa). Dungeon 
Keeper, Theme Park sau Theme Hospi¬ 
tal. Anul 1997 aduce desparfirea lui 
Peter Molyneux de Bullfrog (dupa ce 
compania a fost cumparata... ghicifi voi 
de cine), dar ^i aparifia pe piafa a noii 
jucarii a lui Peter, Lionhead Studios. 
Primul joc lansat de el avea sa apara m 
2001 ^1 s-a numit... 


Black Sk White 

jocul rela conceptui de god game 
din Populous ^i te pune m fericita 


O noua revolutie 

3 


postura a unui zeu. Un job atractiv, pe 
care oriclne nu s-a lasat Impresionat de 
Bruce Almighty ^1 l-ar dori, mai ales ca 
m descriere se spune clar putere totala 
^i program flexibll. Aceea^l malta 
funcfle m univers este oferita 
jucatorului ^i m Black & White 2, joc m 
spatele caruia il mtalnim tot pe 
entuziastui Peter Molyneux Tmpreuna 
cu echipa lui de la Lionhead. 

Black & White 2 pune accentui tot 
pe morala deciziilor luate. Bine, e^ti 
atotputernic, dar mai ramane de vazut 
cum vei folosi puterile tale ^i ce fel de 
hotararl vei lua. Vei fl bun ^1 iubit de 
cei care ti se-nchina sau vei fl rau ^i 
temut? Prima decizle trebuie luata chiar 
m debutui jocului. Dupa ce afli ca 
razboiul domne^te acum in Eden, va 
trebui sa alegi. O sa creezi o^tiri cu care 
sa cucere^ti terltorii ^1 sa menfli aprinsa 
flacara nimicitoare a razboiului sau vei 
construi sate ^i ora^e ^i-ti vei folosi 
puterea pentru a le proteja ^i a ajuta la 
dezvoltarea lor? Alegi sa fii bun ^i 
oamenii vor renunta la arme ^i vor veni 
sa traiasca pe pamantui tau ^i sa fl 
se-nchine. TotuI depinde de tine ^i tot 
ce faci sau nu faci afecteaza atat deru- 
larea ulterioara a evenimentelor, cat ^1 
felul m care arata lumea ta. Cladirile, 
flora, fauna, totui se va modifica astfel 



Cineva e bun aici 


meat sa reflecte persona I itatea 
jucatorului. Practic, jocul se va mdrepta 
catre un RTS daca e^ti rau sau catre un 
city builder daca e^ti bun. Ca pentru 
orice zeu care se respecta, la o mi^care 
din maus stau fulgere, cutremure, mingl 
de foe, furtuni devastatoare, dar ^i 
puterea de a vindeca, toate intr-o 
prezentare grafica deosebita. 

IVlai multe creaturi 

5i m Black & White 2 vei avea o 
creatura de a carei buna sau rea edu¬ 
cate va trebui sa te ocupi. Al prins-o cu 



sateni m gura, o plesne^ti direct, pentru 
ca altfel acesta va fi felul principal pe 
care TI va servi. Pe langa cele trei 
creaturi (vaca, maimufa ^i tigrul) din 
B&W, vei putea alege ^i lupul, ursul, 
gorila sau, se pare, o festoasa. Al-ul 
creaturi! a fost considerabil Tmbunatatit, 
iar lucrurlle pe care le poate Tnvata sunt 
mai multe la numar ^i mai complexe 
decat Tn prima parte. Fiecare creatura 
are particularitafile sale, de care vei tine 
cont Tn momentui Tn care faci alegerea 
^i care influenteaza evolutia sa. Ea 
poate deveni conducatorul armatelor 
tale ^i poate fi cea mai puternica unitate 
pe care o ai la dispozifie, dar la fel de 
bine poate ajuta la construcfla ^i la 
dezvoltarea ora^ului, Tn situafla Tn care 
razboiul nu e alegerea ta. De asemenea, 
vei avea la dispozitie mai multe metode 
de a-i personaliza aspectui ^i mai multe 
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Ce vaca mare sunt 


obiecte pe care le vei folosi pentru a o 
controla. Producatorii au insistat mult m 
realizarea creaturii dupa raspunsurile 
pozitive primite de la gamerii care s-au 
aratat mcantati de animalutui lor din 
Black & White. 

To^ul la auperla^iv 

Peter Molyneux a declarat clar ca 
prin Black & White 2 doreste sa 
redefineasca genu I RTS. Noi suntem 
mai mult decat mcantati de initiativa 
omului, mtr-o perioada m care 
originalitatea este mtalnita tot mai rar. 
TotuI, de la cladiri la arme ^i de la 
motorul fizic pana la Al ^i grafica au 


fost gandite astfel meat sa aduca un 
suflu nou genului. Legat de motorul 
fizic, pe care s-a pus un accent 
deosebit, un exemplu ar fi ca pentru a 
darama un zid va fi inutila folosirea 
sulifasilor sau a arca^ilor ^i vor exista 
cai mai reale de a-l dobori. 

Jocul include cinci natiuni, ^i 
anume: grecii, egiptenii, aztecii, 
scandinavii ^i japonezii. Pentru fiecare 
dintre ele a fost creat un numar 
impresionant de cladiri, a^a ca vei avea 
case, ^coll, baraci, taverne, turnuri, 
ferme, Tnehisori ^i multe altele, toate 
modelate diferit pentru fiecare neam in 
parte. Modul de viafa al locultorllor este 
un alt capitol cu care se mandresc 




producatorii. Oamenii se vor trezi ^i se 
vor duce la munca sau poate ca nu au 
chef de arat ^i semanat ^i prefera sa 
mearga mtr-un pub sa bea o here. Vor 
merge la cumparaturi pentru ca apoi sa 
pofi observa m jurul locuintelor pe ce 
au aruncat banll. Tu, binem^eles, vei 
veghea asupra lor, alaturi de creatura. 
Pe langa toate aceste lucruri, suntem 
asigurati ca ne mai a^teapta o mulfime 
de surprize care sa ne finteasca Tn fafa 
calculatorului. 

IMoi ei 

Ce avem noi de facut acum e sa 
a^teptam ^i sa speram ca ei chiar Tl vor 
lansa in aceasta toamna, asa cum au 
promis. Tot in aceasta toamna vor lansa 
pentru PC ^1 Fable: The Lost Chapters, 
alt joc a^teptat cu Interes. Deci daca 
totui decurge conform planului, ne 
asteapta un sfar^it de an bogat m jocurl 
de calltate. Pana atunci, trebule sa ne 
decidem msa: razboi sau pace? 

■ Rzarec^a 


Titiu 

Black & White 2 

Gen 

God sim / RTS 

Producator 

Llonhead Studios 

Distribuitor 

EA Games 

Procesor 

N/A 

Memorle 

N/A 

Accelerare 3D 

N/A 

Multiplayer 

Mai mult ca sigur 

Data aparitiei 

toamna 2005 

ON-LINE 

bw2.lionhead.com 
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Dungeon Lords 


Arunc o privire asupra ceasului sunt 
tentat sa ma calmez vazand ce greu se 
urnesc secundele. Dar cat de mult 
gresesc atunci cand ma las pe spate In 
totoliu, CLi mainile la ceafa... Pentru ca 
atunci cand ma ridic, nu mai ^tiu pe ce 
lume sunt si constat cum a trecut ziua. 
SingLira optiune viabila ramane sa ma 
misc repede. Oamenii din jurul meu 
alearga si trantesc usile in urma lor. 
Devin entuziasmat la randul meu si 
pornesc la intrecere cu timpul. Ceva imi 
spune ca am nevoie de intormatii 
pentru a fi cat mai bine pregatit. 

Acuma, stiu ca iti place sa fii la zi cu tot 
ceea ce se intampla, cu ce e nou. 

Indrept spre tine un flux continuu de 
date si sper din suflet sa fii multumit. 

Dungeon Lords, a I carui 
supervizor, D.W. Bradley, s-a ocupat in 




... 



De la \A/izardry 
la hack and slash 


trecut de unele jocuri din seria Wiz¬ 
ardry, are un profiI simplu de 
recunoscLit ca action-RPG, datorita 
asemanarii cu Blade of Darkness, En¬ 
clave sau Rune. In opinia mea, stilul de 
joc mtalnit in aceste exemple a dat mai 
tarziu creatorul de dependenta Gothic, 
unde au fost introduse zone de exterior 
mai vaste si s-a amplificat aspec:tul de 
role-playing tocmai (at era nevoie. 
Deosebit de placut si de imersiv, vom 
incerca din nou principiul conform 
caruia binecuvantezi cu spada creaturi 
murdare, alternativ cu vreun true ivit 
din adancul spiritului, apoi duci la bun 
sfarsit misiuni simplist trasate si imparti 
cu o tresarire de bucurie a inimii puncte 
de experienta. Asa ca nu vad cine s-ar 
impotrivi aici. 

Eroul din Got;hic avea o coada 
simpat;ica 

Initial, pierzi cateva minute cu 
scopul de a modela avatarul dorit. Alegi 
dintr-Lin numar de sapte rase. Oamenii 
prezinta un echilibru desavarsit in ceea 
ce priveste trasaturile fizico-morale, m 
vreme ce elfii sunt recunoscuti pentru 
agilitate si inteligenta. Dimpotriva, 
dwarfii ^i o noua rasa, urgoth, similara 
mai cunoscutilor orci prin sprancenele 
groase, coltii proeminenti ^i expresia 
tampa, inspira teama prin forta lor 
apreciabila, dar nu se indeletnicesc cu 
activitatile mentale. in coloana se mai 
afla si wylvanii, descriptibili ca punctui 
de intalnire intre oameni ^i pisici, in 


La focul de tabara se aduna camarazii 



consecin^a deosebit de flexibili si rapizi, 
insa cu un aspect fizic mai degraba 
respingator decat provocator, cum este 
specific de fapt felinelor. Interesant este 
ca, oprindu-te asupra unui exponent al 
feminitatii acestor rase, vei porni cu 
atribute diferite de cele ale barbatilor. 

Urmeaza ultimele retusuri ale 
mfatisarii, te amuzi cu forma chipului, 
culoarea pielii, frizura si nuanta parului. 
De o importanta mai mare este 
stabilirea unei clase pentru eroul tau. 
Warrior, archer sau poate mage, 
personajul pentru care ai optat porne^te 
cu un nivel mai crescut al atributelor ^i 
al skill-Lirilor corespunzatoare meseriei 
lui. Avand in vedere ca Stapanii 
Temnitelor nu agreeaza conceptui de 
party, ai carui membri ar fi detinut 
talente complementare, poti investi si in 
abilitatile specifice altor clase, insa 
avansarea in aceste discipline este mai 
anevoioasa. Dupa cum ne-am obisnuit 
in celelalte jocuri RPG, o data cu 
imbunatatirea unei abilitati, costui de 
experienta pentru upgrade-urile 
urmatoare se afla intr-o continua 
cre^tere. Inovatoare se arata a fi ideea 
ca indiferent daca nu ai atins un nivel 
superior, poti acorda puncte de xp, 
oricate ar fi acestea, unui skill de care ai 
nevoie la un moment dat: de exemplu, 
ameliorezi lockpicking-ul pentru a 
deschide un cufar ce necesita doar cu 
putin mai multa pricepere. 



Repede, un walkthrough! 
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Poate asa n-o sa ma vada Au! E rece ca gheata... Ji-I arunc inapoi... 


Cat: ai pocni din degete 

Aventuri mernorabile il asteapta pe 
tanarul nostru voinic, abia desprins din 
asternuturi si cu o mina de om 
somnoros. Sa recunoastem ca i^i va 
aminti cu regret culcu^ul de langa 
^emineu. Prin mlastini, paduri, munti, 
ruine, pesteri, sate ^i castele, scriindu-si 
cu viflute ^i cutezanta povestea vietii, 
trasaturile figurii i se vor inaspri ^i 
bratele acoperite de ranile luptelor vor 
ridica buzduganul teribil pana la ultima 
SLiflare. Intre asezarile umane serpuiesc 
drumuri marginite de arbori batrani, iar 
dintre trunchiuri se ivesc priviri viclene 
^i rauvoitoare. Pentru a patrunde in 
dungeon-Lirile primejdioase, eroul se 
mtareste rapunand lupi cu spinarea 
arcLiita, paianjeni acoperiti de un invelis 
dur ^i sobolani cu mustati curioase. Se 
mai Tntampla sa niinereasca intr-o 
ambuscada a banditilor, insa marea 
incercare raman goblinii ^i nemortii din 
cavernele urat mirositoare. 

Patru ^coli de magie asteapta sa le 
fie descoperite tainele. The Arcane 
School aduna vrajile otensive precum 
magic missile, fireball sau lightning; The 
Celestial School se concentreaza asupra 
healing-Lilui ^i a imbunatatirii temporare 
a Linuia dintre skill-urile personajului; 



Pssst!... Pazeste-ti spatele! 


The Nether School ne ofera prilejul de a 
adauga bonusuri puternice pe arme si 
armuri, iar pentru a incheia, The Rune 
Magic School are menirea de a aduce la 
un nivel superior rezistenta personajului 
si a echipamentului purtat. Limitarea 
numarului de utilizari ale spell-urilor 
determina fie colectarea unor obiecte 
din care poate fi extrasa esenta magica, 
fie momente de a^teptare. Tastelor 
numerice le pot fi atribuite vraji in 
scopul invocarii imediate a acestora pe 
campul de lupta. 


de directie se declanseaza o eschiva 
deosebit de utila in confruntarea cu 
monstrii ce arunca diverse proiectile. 
Atacul se initiaza printr-un simplu die 
stanga, iar pararea loviturilor venite de 
la un adversar redutabil vine dupa un 
die dreapta. Combo-urile, dupa cum 
ma asteptam, rezulta in urma diferitelor 
combinafii intre atac ^i tastele 
directionale, ceea ce sta la indemana 
oricui. 

Mai departe 


IMoptile de sanziene 

Intri m serviciul lordului 
Davenmor, aflat intr-un moment de 
CLimpana al domniei. AsasinatuI 
inteleptului vrajitor Galdryn of the 
Meadows, cel mai de mcredere aliat al 
stapanului tau, este doar prima 
Tntreprindere a conspiratorilor ridicati 
din randul Circle of Mages. Urmatoarea 
lovitLira, Tndreptarea temutelor armate 
ale Linui alt lord, Barrowgrim, Tnspre 
modestele asezari umane de pe 
domeniul sau, il Tndeamna pe 
Davenmor la gestui disperat de a oferi 
mana fiicei sale m schimbul unei 
reinstaurari a pacii. Tanara fuge Tnsa in 
iniez de noapte si iti revine indatorirea 
de a o reda tatalui ei, care e pe cale de 
a fi pierdut. In mod firesc, ti se vor cere 
si numeroase alte favoruri, fapt ce 
revine NPC-urilor mtalnite pe parcursul 
drumetiilor tale. 

Control LI I finisat ^i intuitiv 
contribuie mult la cursivitatea jocului. 
Orientarea personajului in lumea 
virtLiala se realizeaza prin intermediul 
grupului WASD. Simultan, poti roti 
dupa necesitati camera cu ajutorul 
mausLilui. Prin dubla apasare a tastelor 


Evenimentele din ultimul timp 
m-au pus pe ganduri. Daca iau m 
considerare inchiderea definitive a 
studioLirilor Troika din cauza faptului ca 
Vampire Bloodlines nu a vandut destule 
Linitati si orientarea unui maestru al 
RPG-ului de scoala veche asemenea lui 
Bradley catre jocuri mai accesibile, tind 
sa cred ca pe viitor vom mai vedea 
compromisuri, pentru ca genul sa con¬ 
tinue. Nu este Tnsa totui pierdut. In 
buzLinarul de la piept tin tot timpul 
promisiunile marilor producatori de 
RPG-uri, pentru ca, vezi tu, speranta nu 
moare niciodata. 


■ cronoX 


Titlu 

Dungeon Lords 

Gen 

Action/RPG 

Producator 

Heuristic Park 

Distribuitor 

DreamCatcher 

Interactive 

Procesor 

PIV 1,2 GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 30 

64 MB 

Multiplayer 

afirmativ 

Data aparitiei 

20 aprilie 2005 

on-lTne 

WWW. dungeon 
lordsgame.com 
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serial", Horus, care avea alte lucruri 
mult mai placute de facut, ca de 
exemplu sa se bata... Isis numara neli- 
ni^tita ochiurile de la flanela la care lu- 
cra de vreo doua secole deja. Se facuse 
patru dimineata. Osiris era prins proba- 
bil m vreo discu^e aprinsa cu vreun 
filozof care nu mtelegea aspectui gnos- 
tico-pre^tient al mortii violente. O bu- 
buitura-n geam! Isis se ridica de pe tron, 
extrem de plictisita, ^i deschise geamul. 
Undeva jos, doi ochi tulburi o priveau... 
sau cel pup'n mcercau sa o priveasca. 
„Unde ai fost iara?", mtreba Isis parand 


Isis statea lini^tita pe tronul sau aurit ^i-^i 
rodea o unghie. De fapt, era a treia un- 
ghie pe ziua de azi, de^i toate proastele 
a lea de preotese li spuneau ca o sa faca 
strungareata. Ce stiu ele?! Daca ^tiau 
mai mult ca ea, li se spunea lor zei^e- 
mama. Din beci rasunau acelea^i ve?- 
nice uriete de disperare care urmau de 
fiecare data cand Osiris, iubitui ei sot, 
spunea ca se retrage m „laborator". Re- 
flectand asupra conditiei de mama-zeita 
^i de fiu-zeu, privea cerul mstelat de pe 
covor. O omora plictiseala, mai ales ca 
era 10 seara ^i Osiris nu venise mca. 


„lara o fi fost vreun razboi", se gandi ea 
?i-^i schimba pozitia pe tron. De data 
asta se holba surprinsa la o gargarifa 
care I se plimba pe bretele. Zeifa o 
prinse ^i o strivi u^or distrata mtre de- 
gete - „Lasa ca fac alta", zise ea. O fi- 
gura canina napadi m camera. Mirosul 
de tamaie era aproape de nesuportat. 

Isis facu o grimasa lunga - „Du-te ^i 
spala-te mtai". Surprins, ca de altfel m 
fiecare zi, Anubis isi rasfranse narile de 
caine ^i pufai in ciuda gandindu-se la 
rahatui asta de meserie pe care-1 avea: 
imbalsamarea. Il invidia pe „fiul cel me- 


























Preview 


ca o intereseaza. „La pe^te, mami", 
raspunse un glas de ciripoi strans de gat 
atarnat la vreo 60 de grade pret de 
vreo 10 pahare. „Dar deschide-mi 
poarta...", ciripi Horus. Isis privea 
progenitura care ar fi trebuit sa aiba 
numai capul de pasare. Vracii li spuse- 
sera ca dupa adolescenta o sa-i cada 
penele, una cate una. „Ni^te imbecili", 
se gandi ea scuipa o bucata de mo¬ 
hair care-i ramasese Tntre dinti. „Hai no 
ca vantui sufla rece ^i ma doare burta", 
se auzi glasul pasaresc. „Bine", raspunse 
Isis ^i se mtreba cum reu^ise sa dea 
na^tere unui ^oim betiv. 



Poarta spre dincolo 



Spre joc 


nul Tntoarcerea lui Anubis, care e supa- 
rat ^i vrea sa rezolve ni^te probleme mai 
vechi. Nu ^tim din pacate unde exact se 
intoarce, de aceea The Ancients o sa se 
ocupe probabil de acest caz. Noi, adica 
pamantenii, vom avea o serie de misiuni, 
similare cu cele din serial, unde puzzle- 
urile ne vor asalta pe toate partile cu 
„zz"-urile lor frustrante. Noroc ca vom 
avea tot timpul echipa m spate ca sus- 
hnere din toate punctele de vedere. 


Spre sfar^i^ 


Chiar daca denumirea completa ar 
fi „Action-shooter tactic", asta nu 
mseamna ca va fi un joc pentru oamenii 
care iubesc rebusistica. Se va putea juca 
atat din perspective first-person, cat ^i 
third-person, m ideea ca jocul va apa- 
rea ^i pe console, nu numai pe PC. In 
misiuni vom intra m pielea personajelor 
in funcfie de ceea ce este de facut, 
lucru care Ti va asigura, zic eu, o doza 
de varietate. Cum spuneam, datele 
referitoare la rase, personaje sau fac- 
fiuni nu se cunosc Tnca, msa vazand 
reprezentarile personajelor m posesia 
viermilor Horus, jackal (Anubis) ^i Ser¬ 
pent, ma arat placut surprins. Se pare ca 
lucrurile merg pe o linie buna. Din 
punct de vedere grafic, e prea devreme 
sa ne pronunfam, msa este vorba de un 
engine de Unreal 2.5 imbunatafit, lucru 
care TI va bucura probabil pe MOD-eri 
deoarece este destui de prietenos ca 


mediu. Se pare ca vom avea parte chiar 
de contributia personala a actorilor din 
serial, lucru care este Tmbucurator daca 
ne gandim la vocile inconfundabile ale 
lui Jack (Richard Dean Anderson) ^i 
Teal'c (Christopher Judge). In ceea ce 
prlve^te rejucabilitatea sa, producatorii 
ne trimit spre partea de multiplayer, 
unde vom avea clasicele Death Match, 
Capture the Flag ^i Team, precum ^i un 
sistem cooperativ care se anunfa inte- 
resant. Personal, sunt curios daca vor 
exista vehicule controlabile, ca tot e la 
moda, Tnsa Tn afara de un „probabil" nu 
se poate smulge de la producatori. 
Sincer, sunt destui de multe secrete le¬ 
gate de acest viitor joc, lucru care ma 
face sa ma gandesc Tn mod involuntar 
la amanari. Pana atunci, va putefi 
documenta Tn legatura cu mitologia 
egipteana. 

■ Locke 
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Ca ^i mine, toata lumea pasionata 
de SF a urmarit cu interes epopeea 
eroilor din serialul Stargate SG-1. E o 
poveste frumoasa despre ce sunt de fapt 
piramidele ^i care este substratui real al 
mitologiei egiptene. Dat fiind subiectui, 
aparifla unui joc de pe urma serlalului 
era doar o chestiune de timp. Din acest 
motiv, JoWood Productions a anunfat 
ca va lansa la sfarsitui anului 2005 un 
joc cu acela^i nume, care va urmari fi- 
del ideea serialului. Lucrul care m-a 
surprins cel mai tare a fost faptui ca 
pana acum nu prea s-a spus nimic 
despre storyline, motiv pentru care... a 
se vedea mai sus. Personal, nu am 
nimic cu zeli eglpteni, Tnsa se ^tie ca 
undeva la baza sunt personificari ale 
unor fiinfe umane, pentru ca persona- 
litatea mistica a poporului egiptean este 
u^or discutabila. Mie mi se pare ca erau 
ni^te indivizi extrem de realist!. De 
aceea, daca cineva s-a atacat ca i-am 
umanizat, asta e. Tot ce am facut a fost 
sa ma Tntorc la origin!. Jocul va fi cate¬ 
goric un shooter, caruia producatorii se 
chinuiesc sa-i adauge ^i alte lucrurl 
pentru a nu-l face clasic. Adica o fi 
frumos sa tragi cu calibrul 24 Tn tofi 
Jaffa ^i Goa'uld pe care-i vezi Tn cale, 
Tnsa nu-s chiar a^a de mulfi ^l jocul s-ar 
termina repede. In primul rand, vom 
avea o poveste principals, ceva de ge- 
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Tbudit:ori pe tarlaua RPCBhjIuI 

Nu pot sa-mi mcep plimbarica prin 
Imperiul de Jad fara sa va spun din cine 
e formata echipa de palma^i care a tru- 
dit zi ^i noapte pe ^antierul Bioware 
pentru a cladi unul dintre cele mai 
promitatoare action-RPG-uri ale anului 
2005. Pe scurt, mana de lucru a fdst 
recrutata dintre uzina^ii care au treba- 
luit la MDK ^i Bladur's Gate 2. Ceea ce 
s-ar traduce astfel: friptura de action va 
fi preparata de ni^te maestri, iar garni- 
tura de RPG va fi gatita, la randul ei, de 
catre speciali^tii genului. De asemenea, 
scenarist!! care stau calare pe butoiul de 
ficfiune medievala, din care vom con- 
suma vara mtreaga, au la activ doua 
nume mari: Baldur's Gate 2 ^i KotOR. 
Deci, sfatui meu e sa dormi^i lini^tib, 
cineva bun lucreaza pentru voi. 

5i daca tot aminteam de scenarii, 
ficfiune ^i alte lighioane consumatoare 
de timp ^i de neuroni, s5 va spun cateva 
cuvinte despre franghia epica ce ne va 
lega strans de scaun pentru cel pufin 34 
de ore (a^a se lauda Bioware). Va trezifi 
intr-o ChinS jumatate reala, jumatate 
ficfionala, fara cea mai mica idee despre 
rolul vostru m univers. Antrenati de mici 
de Maestrul Li, va intra in cap ca destinul 
are planuri mari cu voi, planuri pe care 
decidefi sa le aflafi cat mai curand (sper 
ca Tn aprilie 2005, nu mai tarziu). 

Dupa o vizita pe forumurile ofici- 
ale, am aflat, nu fara bucurie, ca oa- 
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Bioware cel voinic 
Imperiul de Jad 


Anul trecut, la CERF, pe una dintre cele 
doua plasme (sper sa ne ve- 

y dem ^i anul asta, fetelor) rula 
un trailer ce tare-mi aducea 
aminte de Bruce-Lee's 
Golden Collection of Kick¬ 
ing Asian Butt. AdIcS un 
maestru m arta datului de palme cu 
piclorul fopala foarte artistic printre o 
armata de Indivizi care se chinulau 
de mama foculul sa-l prinda la m- 
ghesulala ^i sa-i mdrepte pufin 
ochll. Intr-un tarziu am aflat ca era 
vorba de Jade Empire, un joculef 
destinat exclusiv consolelor Xbox. 
Data filnd prezenfa „covar^ltoare" a 
■ consolelor Tn casele daco-roma- 
nulul de rand care nu pune botui la 
invenfiile unora cu un trecut mai 
scurt decat cel al bancurllor cu 
Bula, avantui pionieresc ce m-a 
cuprins (visam preview-uri de zed 
de paginl, 'j de mil de caractere ^1 
mai multe poze decat Tn Atlasul 
Zoologic) ml-a fost curmat de I Ipsa de 
Interes fafa de console a majoritafli 
gamer! lor romani. Lucru u^or de Tnteles 
daca ma gandesc cum ml-am convins 
parintil sa-mi cumpere calculator (va 
asigur ca tactica da roade exclusiv Tn 
cazul PC-urilor). Insa, la insistenfele mele 
repetate, Mitza, Tntr-un acces de marl- 
nimie, mi-a Tncredlnfat nobila misiune de 
a-l lamuri pe cel pentru care InternetuI 
este doar un vis frumos cum sta treaba 
printre chinezil din Imperiul de Jad. 
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menii s-au documentat series. Au Tnce- 
put cu o sesiune serioasa de lectura, Tn 
cadrul careia au fost devorate cele trei 
romane reprezentative pentru literatura 
wuxia, Journey to the West, The Water 
Margin ^i Romance of the Three King¬ 
doms. Continuarea nu e greu de ghicit: 
aproape tot ce mseamna film cu ^i de- 
spre kung-fu (American Ninja a fost 
„uitat", mare noroc) ^i un tur al muze- 
elor chineze^ti. Altfel spus, au facut tot 
ceea ce era necesar pentru a va trans¬ 
porta instant Tn vechea China... astfel, 
Tmpin^i de la spate de promisiunea ca 
secretele universului vi se vor dezvalui 
pana la sfar^it, hranid cu crampeie de in- 
formafie ^i povestioare despre viafa ^i con- 
sumatorii ei, veti deveni Tn scurt timp... 

Artistiul artei artelor 
mart;iale 

I 

... eroul, barosanul, caratistui, 
bruziiul... cum vrefi voi sa-l chemafi la 
masa, poate fi un individ sau o individa 
selectata dintr-un grup elitist-chinezesc 
format din cinci (sau ^ase, daca va 
grabifi ^i comandad edifia limitata) 
mardeia^i cu ochi oblici ale^i pe 
spranceana (oblica ^i ea). Bioware nu a 
dezvaluit prea multe despre micile 
inginerii pe care le putefi face unui 
persona] Tnainte de a-l trimite la seceri^. 
Ulterior, s-a dovedit experimental (ni^te 
baied „de dincolo" au fost invitafi la o 
sesiune de butonat) ca nici nu erau prea 
multe de spus. Trei atribute tipic 
chineze^tl. Body, Mind ^i Spirit, care 
influenTeaza sanatatea, Chi-ul - asta e 
un fel de mana Tn viziunea chinezilor - 
^i Focus-ul consuma puncte, cresc marl 
^1 joaca un rol important Tn conversafll 
^i „conversafli". Mai apol, ca sa ne 
aducem aminte cS exista ^i un „action" 
Tn dreptui genului, vom fi pu^i Tn fafa 
unei alegerl dificlle: stilurile de lupta, 
aka „schemele". Vefi alege doua 
dintr-un numar impreslonant de trei, 
urmand ca pe parcurs s5 Tntalnid cafiva 
chinezi de bine care, Tn schimbul unor 
„mlci" favoruri, va vor instrul mai 
departe Tn arta masajului pe os pana la 
maduva. 

Dupa cum vedefi, majoritatea „up- 
grade-urilor" pe care le putefi aplica 
personajulul graviteaza exclusiv Tn jurul 
pumnului. Dar, de^i puterea pumnulul 
joaca un rol foarte important, gura nu se 
lasa nici ea mai prejos ^1, de cate orl este 
necesar, va prelua controlul, trans- 
formand action-ul Tntr-un veritabil RPC. 




Galceava RPC3-i8t;ului 
cu IMPC-urile 

.., ceea ce s-ar traduce prin mlo- 
riticul „dialoguri mil ^1 quest-url zban- 
ghii". Daca mai dned minte de la Tnce- 
putul articolului, echipa de scenarist! 
are doua pove^ti frumoase la activ 
(KotOR ^1 BG2), lucru care ma 
Tndeamna sa dau crezare laudelor 
Bioware-ului. Pana la sfar^it veti aduna 
Tn jurul vostru doisprezece ciraci, ei le 
zic Party Members, care se comporta 
exact ca oamenil din KotOR. Adica dol 
va urmeaza, iar restui va a^teapta 
cuminfi sa-i bagafi Tn seama ^i pe ei. Tot 
„KotOR like", acolifii vo^tri nu vor fi 
ni^te momai puse Tn joc doar pentru ca 
mor frumos, ci vor conversa frumos cu 
voi, iar daca sunted ^mecherl, puted 
trai chiar ^i o poveste de dragoste 
cu aleasa (alesul) inimil, Tn buna 
tradide Bioware (vezi BG2, 

NWN ^1 KotOR)... 

5i daca tot am pomenit 
de sistemul de valori, de 
moralitate ^i de alte treburi 
de genu I acesta, va rea- 
mintesc cS orlunde T^i 
baga chinezul nasul, 

Binele ^i Raul, a^a 
cum le ^tim noi 
din KotOR 

Biblie 


(Tnca nu s-a facut un RPG biblie, dar 
a^teptam), T^i cam pierd din Tnsemna- 
tate, iar albul ^i negrul sunt Tnlocuite de 
diverse tonurl de gri. Ca urmare, Dark 
Side ^i Light Side, Dumnezeu ^i Satana, 
Cliff ^1 Celine Dion vor deveni The Way 
of Closed Fist ^i The Way of Open 
Palm, doua moduri de vlafa tipic chine- 
ze^tl Tn care nimic nu e ceea ce pare, 
iar adevarul e dincolo de noi (ca sa-l 
citez pe teologul Mulder). Ca sa va 
lamuresc, nu exista nici scara spre Rai, 
nici autostrada spre lad, ci doua 
potecu^e de mijioc care, ale naibii, se 
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JiiTiai intersecteaza din cand m cand. 
Ideea mareata (pe care o regasim m 
KotOR) e ca acfiunile voastre va vor 
purta pa^ii pe unul dintre drumeagurile 
de care am pomenit mai sus. 5i nu fara 
consecinte... 


aceea sa urmarid cu ochii cat cepele 
cum adunatura de poligoane de pe 
monitor face curat m locul vostru, vefi 
lua parte activ la lupta. Poate prea activ, 
dar important e ca se va vinde bine. 


„Cumin^i, altifel jad mancati!!” 

... uria maestrul in timp ce impartea 
palme m stanga ^i in dreapta. Cu gratie, 
multumita „motion capture-ului" folosit 
pentru prima oara de Bioware, ^i cu 
ajutorul omului din spatele ecranului 
care, m timp, va deveni una cu control- 
ler-ul. Da, ati ghicit, „action" Tnseamna 
ca lupta nu se va rezuma la „ba, da-i 
lu' ala cu parul. pauza. acu' fa o 
scamatorie". Vrefi sa executafi 
un atac maiestru, punefi ^ 

degetui mare la treaba pana ^ 
nu-l mai simfiti. Daca va simfiti cu 
adevarat meseria^i, putefi mcerca sa 
fentafi malacul care tocmai se pregS- 
te^te sa va trimita m lumea celor drepti 
ca bradul, dar verzi ca jadul. Dupa cum 
observam, reu^ita unui atac sau a unei 
fente va depinde m mare parte de atri- 
butele personajului din spatele peretelui 
de sticla. Daca suntefi mormoloci, o m- 
casati de nu va vedefi, indiferent de cat 
de macho e alter-ego-ul vostru, iar daca 
sunteh rapizi, va vefi putea mtreba 
lini^tih parintii de ce v-au dat la ^coala 
^i nu v-au facut ninjalau. In fine, ca sa 
nu fiu acuzat de violenfa Tmpotriva 
campilor, voi mcerca sa trag concluzia 
de coada: mai multa implicare din 
partea jucatorului. Ceea ce Tnseamna 
ca, in loc sa apasati un buton si dupa 


spune-mi cine, te-a mai 
trimis prin nori... 


>4a. 


Colorat;a maineH gata 

Despre luminitele colorate, ciripi- 
turile bS^tina^ilor ^i dulcele cantec al 
oaselor rupte nu va pot povesti prea 


multe, doar ce am vazut ^i auzit prin 
trailer-e ^i ce vedeti voi prin screenshot- 
uri. Arata ^i sunS bine, ca orice lucru 
facut de Bioware. Avem „motion-cap- 
ture", ceea ce Tnseamna animatii mult 
mai naturale decat Tn NWN sau KotOR, 
bombonele pentru ochi, o tentativa 
reu^ita de lip-sync ^i, sper sa nu ma fi 
Tn^elat, pufin mai multi bani alocafi 
echipei de actora^i (90 de membri 
^i vreo 13 000 de linii de dialog) 
care-^i Tmprumuta vocile 
personajelor din joc, Tntr-un cuvant 
avem o carufa de motive pentru 
care sa a^teptam luna aprilie cu sufletui 
la gura. lar dac3-mi arunc o privire 
peste trecutui glorioso-erpegistic al lui 
Bioware, parca-mi vine sa o pun de un 
brainstorming Tn vederea Tncropirii unei 
tactici de convingere a parintilor ca o 
consola este necesara pentru dezvol- 
tarea normala a copilului preadoles¬ 
cent. Pana atunci, hipnoza pare singura 
solufie. 5i va sfatuiesc s-o Tncercafi, 
altfel n-o sa aveti ce butona pana la 
NWN 2. Pace voua! 

■ cioLAIM 


Oare cine l-o fi suparat ? 
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JoacS-te cum nu te-ai mai jucat 
pans acum, cu Touch Screen-ul 
noului Nintendo DS. Tehnologia 
Dual Screen si microfonul 
integrat mseamnS mai multS 
distractie. Mai mult decat atat, 
bucurS-te atat de functiile 
suplimentare precum Picto-Chat 
pentru a trimite mesaje folosind 
ultima tehnologie wireless cat si 
de versiunea demo a jocului 
< Metroid Prime iFirst Hunt >. 

Treci la joaca! 

www.nintendo.de 
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DistribuitTn Romania de TNT Games SRL 
Tel: 021/3240980, info@tntgames.ro 
www.tntgames.ro 
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American McGee’s 



Sau ce se int;ampla cand roboitii o iau razna 


Primul lucru care mi-a sarit in ochi la uriasul oras-asteroici Scrapland, odini- 

■" conlactui cu jocul produs de catre spa- oara un veritabil paradis al umanitatii 

niolii de la Mercury Steam a tost numele pe care secolele de exploatare fara mila 

producatorului executiv. Acesta este l-au transformat, ?n cele din urma, Tntr-o 

nimeni altui decat American McGee, groapa de tier vechi. O data cu dispari- 
genialul level designer care si-a pus tia resurselor, asteroidul a tost abando- 

amprenta pe titiuri precum Doom si nat, robotii trezindu-se peste noapte 

jocLiri din seria Quake ^i care mai tarziu singurii stapani ai gramezii de fiare. 

avea sa ne ofere minunatui si in acelasi Acestia insa n-au stat prea mult pe 

timp bizarul Alice. De la bun inceput ganduri 5 I au transformat imensul bolovan 

am considerat Scrapland un fel de intr-o veritabila metropola: Scrapland, un 

amestec de Grand Theft Auto, datorita oras locuit in intregime de roboti de 

libertatii de mi^care pe care promitea sa toate formele ^i marimile care, in timp, 

i-o ofere jucatorului, ^i Beyond Good & au pus bazele unei societati alcatuite 
Evil, fermecatorul action/adventure din bancheri, preoti, politisti ^i civili. 

produs de Ubisoft, pe care putini dintre Cum spuneam, D-Tritus este nou in 

jucatori l-au bagat in seama la vremea oras, iar pentru a ramane, trebuie nea- 

lansclrii, de^i s-a bucurat de critici ex- parat sa-si gaseasca ceva de lucru, in 

trem de favorabile din partea presei de caz contrar riscand sa fie expediat in 

spec ialitate. Daca am gresit sau nu cu bezna spatiului din care tocmai a sca- 
presupusul, ramane de vazut. pat. Din fericire pentru el, in clipa-n 

care pune piciorul in Scrapland, este 

Bun venit in Scrapland bani marunti de catre un 



functionar zelos care il m^tiinteaza ca 
are de ales intre a deveni gunoier si re¬ 
porter. Bineinteles ca eroul nostru n-are 
nici cea mai mica intentie sa-si pateze 
tablaria si astfel devine cel mai nou an- 
gajat al celui mai mare ziar din Scrapland. 
Dar nu are prea mult timp la dispozitie 
sa se acomodeze cu noua lui functie, 
deoarece li este Tncredintata imediat 
prima sarcina: va trebui sa afle cu orice 
pret circumstantele dubioase in care a 
fost Licis un mahar din inalta societate, 
Arhiepiscopul, pe care l-au gasit 
dezmembrat ^i fiert in propria sa cada 
cu ulei. Floare la ureche! 

GTA nu prea 

Pentru a se deplasa prin Scrapland, 
D-Tritus nu-^i foloseste doar picioarele 
sau sistemul tubular de transport ce-l 
poarta rapid de la o cladire la alta, ci ^i 
diverse nave fara de care li este imposi- 
bil sa strabata nestingherit districtele 
marelui oras. Dar pentru a achizitiona o 
astfel de masinarie careia ulterior sa-l 
mai aduca ^i niscalva imbunatatiri, 
D-Tritus are nevoie de bani, pe care li 
poate castiga participand, printre altele, 
la pariurile organizate de Crazy Gam¬ 
bler, un robot sarit de pe fix care alta 
treaba nu are. Acestea se pun in curse 
ilegale de-a lungul „autostrazilor" im- 
potrlva altor roboti ?i lupte aeriene or¬ 
ganizate in arene special amenajate. 

Sau ar putea urma exemplul bandelor 
care ataca neincetat transportoarele ce 
se deplaseaza linistite de-a lungul sose- 
lelor, pentru a le usura de pretioasa lor 
incarcatura. Patrulele politiei stau insa 
la panda si nu vor ezita sa-l transforme 
pe D-Trltus intr-o gramada de fiare con- 
torsionate, lucru foarte posibil daca nu 
dispune de o nava rapida. O data cu 
trecerea timpulul insa, va avea acces la 
nave din ce in ce mai puternice, foarte 
variate si extrem de costumizabile, in 
joc existand chiar ^1 cateva atellere in 
care pot fi construite noi tipurl de mo- 
toare si arme dupa diverse planuri ce 
pot fi descoperite pe parcursul unor 
misiuni. Libertatea de mi^care nu este 
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insa la fel de mare precum cea din 
GTA, unde puteai sa cobori oricand din 
marina si s-o iei la sanatoasa prin cur- 
tile vecinilor. In Scrapland potl ateriza 
CLi nava doar pe plattorme si in parcari 
special ainenajate in interiorul cladiri- 
lor, ceea ce nu inseamna insa ca iti vei 
pierde cea mai mare parte a timpului 
printre nori. Pentru a rezolva misteri- 
osLil caz, D-Tritus este nevoit sa co- 
boare cu picioarele pe pamant ^i sa ia 
legatura cu diversi robot! Tn speranta ca 
va primi ajutor din partea unora dintre 
ei. Ajutor va primi, dar numai Tn 
schimbul Tndeplinirii unor misiuni, o 
parte dintre acestea (cum ar ti furtul de 
identitate) implicand manevre conside¬ 
rate ilegale de catre tortele de ordine, 
care nu vor ezita sa cheme Tntariri pen¬ 
tru a-l scoate din circuit pe curiosul re¬ 
porter. Din fericire, daca reuseste sa-i 
evite pentru o scurta perioada de timp, 
copoii vor considera ca i-au pierdut 
Lirma si se vor intoarce la ale lor. 

Ei, robo^ii 

Moartea unui robot nu mai este 
insa o problems de cand cu descoperi- 
rea dispozitivului The Great Database, 
ce TI perinite sa-si stocheze programul 
matrice Tn el pentru ca apoi, Tn caz de 
„Doamne fereste", sa-l recupereze. Asta 
Tn schimbul unei taxe, bineTnteles, banii 
ajungand Tn mainile Episcopilor, robot! 
de stiinta Tn a caror grija se afla dlspozl- 
tiviil. Unul dintre talentele mai deose- 
blte pe care D-Tritus le capata de-a 
lungul sederli sale Tn Scrapland, extrem 
de util cand vine vorba sa scape de 
Lirmaritori, este abilltatea de a copia 
orice program matrice a I unui robot. 
Aceasta TI va permite sa se transtorme 
cu usurinta Tntr-unul dintre cele 15 
tipuri de robot! si astfel va putea sa 
scape din diferite situatii mai dificile. 
D-Tritus este, de asemenea, capabil sa- 
si spulbere Inamicii trecand prin ei sub 
forma unei mase energetice, iar cu 



Ridica-ma la cer... 
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ajutorul unui terminal conectat la The 
Great Database se poate transforma 
Tntr-un robot bancher capabil sa fure 
banii trecatorilor sau sa ia forma unui 
robotel de marimea unui soarece, ce 
poate sari ^i se poate strecura Tn locuri 
foarte stramte. De asemenea, D-Trltus 
poate lua forma oricarui robot din 
imedlata sa apropiere, true extrem de 
util cand se trezeste Tnconjurat de for- 
tele de ordine, dar care Tn mod inevl- 
tabil duce la distrugerea nefericitului Tn 
a carui piele tocmal a Intrat. De mentio- 
nat ca fiecare tip de robot poseda una 
sau mai multe abilitatl unice - pot 
Tncetini trecerea timpului, zboara, Iar 
unil plerd timpul prin baruri, consu- 
mand bauturi alcoolice (burp!... not my 
kind of robot:)). 


Pierdut: prin Scrapland 


Cel mai impresionant lucru la 
Scrapland pare a fi (cel pufin la prima 
vedere) grafica, cu texturi detaliate si un 
design deosebit al locatlilor, cu nuante 
ce pornesc de la maroul inurdar si gri. 


Prima la stanga, apoi a dona la dreapta 
specific periferiei, si se termlna cu 
albastrul si rozul stralucitor ce predo- 
mina Tn centrul orasului. Este si cazul 
efectelor speciale, care sunt de-a drep- 
tul impresionante, efectele de particule, 
ceata ^i aerul distorsionat din jurul na- 
vetei Tn timpul functionarli motoarelor, 
extrem de veridic redate punct de ve¬ 
dere vizual, fiind cele mai eloevente 
exemple Tn acest sens. SunetuI nu a tost 
nici el lasat deoparte, voice acting-ul 
fiind bine realizat, foarte exprosiv, iar 
coloana sonora se Integreaza perfect Tn 
atmosfera. Mai adaugafi controlul exce- 
lent si multiplayer-ul deosebit de antre- 
nant, cu moduri de joc precum Death- 
match sau Capture The Flag, Tn care 
puteti impoita navele construlte Tn sin¬ 
gle player, vetl avea Tn fata unui din¬ 
tre cele mai bune action/adventure-uri 
din ultima vreme. 
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Cand con^'tiin'ta ajunge pe ul'timul plan 


As putea Tncepe cu o poveste si mi-ar fi 
chiar usor. Am facut parte din populatia 
Eve Online suficient de mult pentru a 
putea scoate asa ceva numai din jurna- 
lul personal. Pentru ca ceea ce fac cei 
de acolo incepe sa se transforme in le¬ 
gends. Daca ti-ai dorit vreodata sa joci 
Lin fel de Eve Offline, atunci sansa ta 
este reprezentata de jocul de fata. E 
foarte ciudat ca ideea de RPC spatial nu 
a fost prea exploatata pana acum, desi e 
aproape imposibil sa nu aiba succes. 
Putem spune practic ca Star Wolves 
este Lin nou tip de joc single player, ce¬ 
va ce nu prea am mai intalnit pana m 
prezent... sau poate nu stiu eu. O fi fost 
ceva asemanator pe undeva pe acolo, 
prin undergroLind-ul gameresc. Daca 
stiti voi, te rog sa ma luminati. Am de- 
venit brusc interesat de problema asta... 

Fondul forest:ier 

Unul dintre elementele care m-a 
frapat Tnca de la Tnceput a fost I ipsa 


completcl a conceptLilui de eroism. Ul¬ 
terior, vazand ca jocul este facutfle 
catre rusii de la X-Bow Software, am 
inteles de ce lipsa americanisinului este 
atat de evidenta. Oricum, intr-o viitoare 
era spatiala, lumea nu va mai fi 
condusa de catre natiuni, ci de catre 
corporatii. Banul va face legea, asa cum 
bine o spun unele canticele de la 
diversi aitisti. Acest lucru ni-l transmite 
si jocul de fata. Un viitor situat la 100 
de ani dupa ce colonizarea spatiului a 
inceput, in sfarsit. Trei corporatii mari 
conduc lumea, prilitre care se afla si 
Triada, dar care intr-o anumita masura 
raspund m fata Imparatului. Adica, 
exists si o Imperial Navy, care nu prea 
se bags deoarece e un pic riscant sS te 
pui rSu cu corporatiile. Intr-un univers 
in care se invart atat de multi bani, e 
evident cS au apSrut si cei care umblS 
dupS bani castigati mai usor, ca piratii 
si mercenarii de exemplu. In fond, 
diferenta dintre pirati ^i mercenari este 
Lina de angajator. La o adicS, ambele 


factiuni sunt „expendible". ... totusi, 
mercenarii scapS mai usor dat fiind 
statutui lor de „la marginea legii". In 
cazLil de fatS, personajul tSu a fost doar 
un simplu trader spatial care a primit o 
vizita de la Corsair (cel mai temut pirat 
in viatS, cu o recompensS de 50.000 de 
credite pe capul lui). Din fericire, 
dorinta lui de razbtfnare, adicS a ta, si a 
prietenului sSu Ace, cSruia i s-a furat o 
navS de cStre un alt pirat, i-a ajutat sS 
intre in promitStoarea carierS de 
mercenari. 5i vlitorul le stS in fatS... 
chiar mai mult decat si-ar dori ei. 
Povestea asta devine de aid incolo 
interactlyS. DacS dupS primele cateva 
mislunl ai impresia cS nu se mai 
contlnuS, in curand lucrurlle vor lua o 
intprsSturS suficLent de InteresantS incat 
sS nu te mai dezlipesfi de norii de 
asteroizi. Atentie^.oricat de mult a^ vrea 
eu sS nu, totusi acest articol contine 
spoiler-e, isa cS grijS mare. 



Albastru oxienat al vidului 
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Poteci marcant:e 

Sunt curios, claca ai fi m pielea unui 
proclucalor, din ce perspectiva ai aborda 
Lin viilor RPG spatial? Ce sistem de skill- 
Liri ai face? Pe ce sistem de avansare ai 
merge? Neavand nici un termen de 
comparatie, producatorii s-au vazut clar 
m fata unci probleme foarte stufoase. 
Sistemele clasice nu prea au ce cauta 
intr-Lin joc c ii nave spatiale. E greu sa te 
gandesti la un Homework! cu pilolii care 
avansea^ pe n'^del AD ^ D sau The 
Elder's Sc rolls. Asa c:a au venit cu un 
sistem pe cat de simplu, pe atat de 
eficient si de plac ut. Fiecare pilot are un 
skill-tree, care face parte din patru mari 
posibile: Piloting, Gunnery, Missiles si 
Elec tronic Warfare. Asta nu inseamna ca 
daca un pilot si-a ales ca linie Gunneiy, 
nu va putea folosi rachete sau nu va avea 
habar cum sa gestioneze in mod eficient 
sc LitLirile navei sale. Inseamna ca nu va 



putea eleven! expert clecat pe sklll-tree-ul 
ales. De acesta clepinde si ce skill-ui i 
sunt necesare pentru ca pilotui sa devina 
o legenda. Combinatiile sunt foarte 
inleresante si au o serie de avantaje sau 
dezavantaje. O parte clintre skill-uri pc^t fi 
folosite ca abilitatl speciale in-fight, ca 
de exemplu Sniping, Luck, Inspiration 
etc. Evident, fiind un joc exclusiv single 
player, pi loti i pe care-1 vei aduna pe 
drum vor veni cu skill-tree-uri custom, 
cu abilitatl speciale unice si originale. Pe 
parcLirsLil misiunllor, pilotii vor acumula 
experienta fie din quest-urile principale 
si secundare, fie din skill-uri. Interesant 


este faptui ca clac a folosesti abilitatile 
speciale si/sau armamentui pe care 
personajul este axat, cantitatea de 
experienta dobandita in urma unei mi- 
si uni este Lisor mai mare decat daca totui 
se reduce la o lupta simpla, controlata 
de AI aproape in totalitate. Experienta 
dobandita se pedate invest! apoi direct in 
skill-uri, lucru care simplifica aproape 
prea mult procesul de avansare al 
personajului. Totusi, nu te lasa Tnselat de 
ideea ca „nu conteaza unde bag 
puncte". Diferenta de la un „keen gun¬ 
ner" la un „expert gunner" este foarte 
mare, iar un + 20 % la accuracy va face 


diferenta clintre vlata si moarte. De 
asemenea, al)llitali!e spec iaie au niste 
efecte foarte puternice, vizibile si foarte 
palpabile. Spre exemplu, „Luc k", cu 
varianta avansata, „lmpresive Luck", este 
o abilitate care se aplic a la toata echipa, 
inclusiv nava mama. Diferenta este 
enorma, in sensul ca sansa de a nu fi 
lovit de lasere sau ca AMC-urile (Anti- 
Missile Countermeasures) sa-si faca 
treaba creste enorm, asta pe langa faptui 
ca toata lumea trage mult mai bine. 

Painea padurii 

Referitor la linia joculul, e bine de 
stint ca pilotii vin cu skill-tree-uri deja 
partial dezvoltate si este esential sa 
mergi pe completare reciproca. Navele 
vor trebui sa fie in conformitate cu 
abilitatile fiecaruia, pentru ca altfel 
eficienta echipei poate scadea cu peste 
50%. Un alt lucru interesant este faptui 
ca poti organiza cele sase nave in wing- 
iiri cu Tin licler. Influenta liderului este, 
la fel, Lineori exagerat de mare. Daca il 
vei antrena pe Ace ca tactician, vei fi 
sLirprins ce minuni va face echipa ta la 
ordinele lul. Abilitatile speciale se pot 
folosi de cateva ori pe misiune, in 
functie de cat de avansata este 
dezvoltarea lor pe skill-tree, msa nu mai 
mult de cinci ori. Si uite asa ajungem la 
cea de-a doua componenta a jocului, 
pe langa cea de RPG, ^i anume tactica. 
In comparatie cu RTS-urile de tipul, in 
special, Homeworld, partea de tactica 
este ceva mai redusa ca dezvoltare. E 
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!■ bine cle stiut ca tiirelele navei niama 
Irag mull mai bine la distante mici. Asia 
inseamna c a e bine ca inamicul sa fie 
cal mai aproape, lucru pe care nu li l-as 
spune daca nu ar li imporlanl... Si 
aciim, lucrul care m-a impresional cel 
mai mull esle legal de comporlamenlul 
Al-ului, care esle loarle bine pus la 
puncl. In tunctie de cum alaca, poti 
lace diferenla intre facliuni. Inlr-un fel 
aUua bezerkerii si allfel piratii. Daca 
ac esli bezerkeri au o pasiune Tn a se 
arunca Tn lurelele tiavei mama, 
neglijand aproape complel figbler-ele, 
pirajii sunl mai prudenti si urmaresc 
inlai dislrugerea apararii. Companiile 
dispun de obicei de nave mai solide, 
ceea ce le face mull mai agresive, cu 
alacLiri morlale si rapide. De asemenea, 
daca pilolii sunl luab prin surprindere, 
(levin mull mai vulnerabili. Cum 
surprinzi adversarul? Nava mama o 
Irimili Tn fata, iar cu fighter-ele alaci mai 
larziu din llanc sau din spate. Pujine 
wing-Liri pot rezista ()rinse la mijioc. 


plus ca elemenlLil surpriza este|>: ^ 
implementat Tn Al. Insa nu uita 
acelasi lucru li se poale Tntampla si tie. 
Din nefericire, aici exista si un bug legal 
de pathfinding-ul propriilor nave, care 
esle extrem de prost implementat. Va 
trebui lot timpul sa le coordonezi 
manual atunci cand apar diferite 
obslacole mari de genul statii spatiale, 
asteroizi etc. Insa exista un buton de 
time acceleration, ceea ce mai elimina 
o problema, aceea a plicliselii. Daca vei 
juca mai mult, mai ales pe hard, Al-ul 
va fi atat de dureros si de surprinzator 
Tncat... ma rog, sunt multe lucruri de 
spus, Tnsa majoritatea Tti vor spulbera 
din placerea surprizei. 

Aurul verde 

Am vorbit de multe lucruri, Tnsa nu 
am intrat Tn partea economica, foarte 
Importanta, mai ales ca este vorba 
despre mercenarl, nu de eroi ai 
nepatrunsLilui ascuns Tn cele mai adanci 


beclurl ale subinconstlentulul. Asadar, e 
bine de stiut ca jocul se axeaza pe 
misiuni, Tnsa nu Tn acceptiunea 
genera la, cl Tn contracte. Diferiti 
indivizi, corporatii sau chlar guvernul Tti 
vor oferi posibilltatea de a castiga un 
ban cinstit sau doar necesar, pentru a 
asigura protectia unul convol, a elimina 
un sLiblect sen'sibil sau a pica Tnlr-o 
cursa bine ticluita. Va exista si 
concLirenta, care te va Irata cam Tn 
acelasi fel Tn care tratez io un caprior 
pentru care am autorizatie. Interesant 
este ca tot timpul va trebui sa fad 
alegeri care vor influenta mersul 
jocului, misiunile pe care le ai de facut 
^ii chiar storyline-ul principal. De mult 
nu am mai vazut un joc atat de neliniar, 
apropo de plot-ul central. Oricum, o 
data ce Tti vei primi plata pe mislune, pe 
piratii vanall si/sau predati, pe misiunile 
seCLindare dobandite la fafa locului, pe 
care le potraccepta sau nu, va trebui sa 
investe^ti. Uni I d intre pi loti au acces la 
piata neagra, ceeate Tti confer^ un real 
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avantaj, clesi preturile sunt infernale. 

Insa este singurul loc cle unde pod 
achizitiona adevaratele arme, nave sau 
sisteme care pe cale normala nu se 
gasesc sau se gasesc mai tarziu. RestuI, 
depinde de tine unde investe^ti, m nava 
mama ^i/sau in tighter-e. TotuI este 
extrem de contigurabil, Tnsa resursele 
sunt limitate. Asa e tot timpul... 
Recomandarea mea este sa faci in asa 
fel Tncat sa ai tot timpul cel mai bun 
echipament de pe piata... chiar daca nu 
se poate, Aici am un tip pentru tine. De 
multe ori ti se va oferi echipament in 
schimbul banilor, evident in functie de 
cum coordonezi discutia cu „rau 
platnicii". la-h pentru ca s-ar putea sa ai 
mari surprize. Unii, de exemplu, iti vor 
da actiuni. Nu te grabi sa le vinzi pentru 
ca valoarea lor va creste Tn timp si s-ar 
putea sa iei o gramada de bani pe ele. 

Pa^unile alpine 

Asadar, avem de-a tac^cu un RPG 
declarat, care insa are o complexitate 
legata de tactica aproape comparabila 
cu cea a lui Homework!. Pe langa asta, 
avem un storyline excelent cu intoarceri 
surprinzatoare de situatie, care sunt pe 
gustui oricclrui pasionat de SF. insa 
lucrurile suna prea bine, nu-i asa? Cum 
orice joc este bun spre toarte bun din 
an LI mite puncte de vedere, poate fi 
chiar oribil din altele. Aici problema 
cea mai mare este legata de sunet unde, 
pe langa muzica repetitive, uneori 
placLita, msa mult mai des enervanta, 
avem un voice acting care este de 
cosmar. Toate dialogurile sunt facute de 
maximum trei oameni, cu niste voci 
groaznice, complet nepotrivite. Sunt 
plate, fara sens si, slava Domnului, se 


aud rar. Ideea este ca vocile originalului 
sunt m rusa ^i ulterior a tost facuta si 
versiunea sonora in engleza. Cred ca ar 
fi fost excelent ca totui sa fi fost in rusa 
cu SLibtitrari m engleza. Mi-e dor de un 
joc in limba rusa, pentru ca, daca ai 
auzit in filmul The Hunt for Red Octo¬ 
ber, suna excelent. Problema este ca nu 
se pot taia doar vocile din optiuni... in 
ceea ce priveste engine-ul fizic, am fost 
impresionat ca toate navele au inertie. 
Sunt greu de pornit, greu de oprit ^i 
efectele lipsei de gravitatie sunt foarte 
vizibile. E chiar enervant sa vezi cum 
navele se misca greoi din cauza ca asa 
trebuie sa fie ^i nu poti reorganiza in 
mod rapid un atac esuat. Pacat c3 
exploziile contin atat de multe flacari, 
apropo de vidul spatial. Din punct de 
vedere strict grafic, nu avem cine stie ce 
engine, msa este bine optimizat si arata 
SLificient de placut pentru ca sa nu 
creeze socuri nervoase. Cu alte cuvinte. 


avem un joc excelent in fata noastra, 
care va intra cu siguranta pe lista 
prefer!ntelor unora dintre noi si va fi 
greu de uitat. La fel ca si a treia iubire. 
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Rugby S005 


Hii Din pozi^ia de lider incontestabil pe 
ir piata simulatoarelor sportive, echipa de 
la EA ne ademene^te cu al lor Rugby 
2005. La o prima privire, o oferta 
tentanta pentru cei care mdragesc acest 
sport minunat, dar, dup3 cum vom ve- 
dea mai mcolo, lucrurile nu sunt tocmai 
m regula cu jocul de fa^a. Interesant 
este faptui ca pentru acest simulator de 
rugbl, EA i^i folose^te practic falma de 
care se bucura, deoarece spre deosebire 
de FIFA, NBA, NHL sau NFL, jocul nu 
este produs de EA Canada sau EA 
Sports, ci de HB Studios, o companie 
care mai are m portofollu, pe langa 
varlanta din 2004 a jocului m discutie, 
doar doua simulatoare de... cricket 
(distribuite tot de EA Sports). 

Eu cu ce s^l joc? 

Prima dezamagire nu se lasa prea 
mult asteptatS si vine o data cu initierea 
ta in controlarea jucatorilor. Trebuie 
spus ca mainte de a putea sa joci un 
meci va trebui sa termini un tutoriaLin 
care iti vor fi prezentate comenzile de 
baza. Pentru a termina primul obiectiv 
al acestui tutorial, trebuie sa eviti 
placajele jucatorilor adver^i ^i sa 
marchezi un eseu. Asta m condi^iile Tn 


care nu al alaturi nici un coechipier ^1 
po^l sa folose^ti doar direct!lie ^i vlteza. 
Aid Tti vei da seama ca tastatura nu este 
cea mai buna optiune pentru acest joc 
^i ca, daca nu ai la dispozitie un 
gamepad, optiunlle tale sunt llmitate 
(lucru pe care mai tarziu l-am gasit 
mentionat ^i m fi^ierul readme al 
jocului, unde gasesti ^i o lista cu con- 
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disponibile sau poti sa mergi la 
antrenamente, locul perfect pentru a-fi 
perfectiona tehnica jocului. Aid vei 
invafa cum se obfine o tu^a, cum se 
Tnscrie un dropgol sau cum se 
placheaza un jucator. Pentru cei care 
nu sunt familiarizafl cu acest sport ^i 
doresc sa afle cum stau lucrurile m 
rugbi, exista un filmulef (Rugby 101) m 
care sunt prezentate regulile ^i 
caracterlsticile jocului de rugbi. 
Astfel, putem spune ca jocul sta 
bine cu documentafia ^i 
tutorialele, dar, din pScate, m 
momentui m care dorim sa 
punem m practica ce am mvafat, 
apare a doua mare problema a 
jocului. 


International 


International 


^ Al 


Before... 

troller-ele recomandate de producator). 
Realizand ca tastatura nu este o soluble, 
am pus mana pe un gamepad, moment 
m care adversarii nu au mai avut ce 
face m fafa unei curse Imperiale catre 
terenul de tinta advers. O data terminat 
tutorialul, pofi sa mcepi o partida, sa te 
inscrii m unul dintre turneele 



... and after a few seconds 



Garzile de corp 


Escort of iciala 

Ma doare s-o spun, dar asta e rolul 
Al-ulul m Rugby 2005. Este un lucru 
obi^nult ca jucatorli controlafi de Al sa 
fuga pe langa tine sau, ^1 mai penibil, in 
fafa ta ^1 doar dupa ce al ca^tigat teren 
sa le treaca prin cap sa-fi apllce un 
placaj. Tot ce ai de facut dupa ce 
observi calitatea gazonului e sa dai 
cateva pase ^i sa te Tnscril din nou pe 
unul dintre culoarele din apararea 
adversa. Inevitabil vin ^i eseurile care 
vor pecetiui victoria ta. Este evident 
faptui ca jucatorli adver^i nu au 
posibilitatea de a lua individual decizii 
m timpul jocului. Nici m atac nu se 
comporta mult mai bine deoarece de 
multe ori incearca sa obfina o tusa ^i m 
majoritatea cazurllor balonul ajunge m 
posesia ta, situafie Tn care se repeta 
procedura de mai sus chiar ^i cand e^ti 
Tn apropierea proprillor buturi. Al-ul 
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reu^e^te sa piard3 constant teren chiar 
pe posesia lui. 5' asta m mod repetat, 
pentru ca dupa fiecare gramada 
formata, cand scoate balonul pe linia de 
trei sferturi, placajele tale imping efectiv 
echipa adversa spre propriul teren de 
^inta. Ideea e sa ai grija sa nu-^i intre 
jucatorii Tn ofsaid sa fii atent la fentele 
la Tncruci^Srile adversarilor. Toate 
aceste minusuri reduc considerabil 
bucuria de a ca^tiga turnee sau chiar o 
simpla partida iti indue o stare de 
lehamite fa^a de partidele contra 
calculatorului. lar daca dore^ti s5 joci 
cu alte persoane, ophunile sunt limitate. 
Nu ai multiplayer de nici un fel ^i daca 
nu ai doua gamepad-uri, jucatorii nu 
beneficiaza de ^anse egale. 

□e ce imi pare rau 

In primul rand, de baza de date 
care se prezinta excelent ^i care ne 
oferS spre alegere un numar 
impresionant de echipe a caror 
componen^a este conforma cu 
realitatea. Ca de obicei, EA sta foarte 
bine la capitolul licence. Avem 
stadioanele, echipamentele, jucatorii 
sau turneele existente Tn acest moment 
Tn rugbiul mondial. De asemenea, 
grafica ^i sunetui dau savoare jocului. In 
timpul jocului se pot auzi indicap'lle 
arbitrului, care Tn rugbi este mult mai 
implicat Tn joc decat la fotbal. Ca o 
paranteza, va spun ca Tn jocul de rugbi 
arbitrul ofera asisten^a echipelor, 
avertizeaza jucatorii cand sunt pe cale 
sa comita infracTiuni ^i are posibilitatea 


de a consulta proba video Tnainte de a 
lua o decizie dificlla. De asemenea, 
ofera explicabi pentru hotararile luate. 
Parerea mea este ca aceste lucruri dau 
un plus de eleganta acestui sport. 
Revenind la joc, e de apreciat ca 
producatorii nu au uitat nici de Haka, 
celebrul ritual al reprezentativel All 
Blacks, care are ca scop intimidarea 
adversarilor Tnca din debutui partidei. 
BineTnteles, Tn tribune pot fl vazute 
acelea^l persoane devoratoare de sport, 
care au abonament ^i la meciurile de 
fotbal, baschet si hochel. Noi Tnsa 
ne-am obi^nult cu prezenta lor ^i ne-am 
plictisit sa-i mai desflintam. 


Gooooooool !!! 

Incercare 

Aceasta este una dintre caracteristicile 
rugbiulul. Interpreta^i cum doriTi acest 
lucru. Cert este ca Rugby 2005 lasa de 
dorit, Impresia filnd ca jocul nu s-a bucurat 
de atentia cuvenita acestui sport. Lipsa 
concurentei, dar si cea a unui public 
semnificativ pentru acest joc pot fi doua 
dintre motivele pentru care mai avem de 
a^teptat pana ne vom putea declara 
TncantaTi de un simulator de rugbi. In final, 
va las cu acest citat din arhiNEcunoscutuI 
Henry Blaha: „Rugby is a beastly game 
played by gentlemen; soccer is a gentle¬ 
man's game played by beasts; football Is a 
beastly game played by beasts." 



Nana nei i tiki mai / Whakawhiti 


■ Rzarect;ha 

Titlu 

Rugby 2005 

Gen 

Simulator de rugbi 

Producator 

HB Studios 

Distribuitor 

EA Sports 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 700 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.easports.com/ 

games/rugby2005/home.jsp 
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Multiplayer 
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The Sims S 
University 

Ve^niceie piaiuri 


aie tineretii 


^ Cand peste patru 
^ milioane de 
exemplare 
vandute nu sunt 
de ajuns, este 
initiata politica 
expansion-ului 
menit sa 
prelungeasca 
viata jocului 
original ^i s3 mai aducS 
ni^te bani producStorului 
nesatul. A^adar, m cazul 
de fata avem de-a face cu 
primul expansion pentru 
The Sims 2. Uitandu-ma m 
urma la primul The Sims, 
pot spune cu siguranta ca 
alte asemenea produse li 
vor urma. Tot m legStura 
cu primul The Sims, fin 
minte cum unele dintre ex- 
pansion-uri apareau doar 
de dragul bani... aaa, 
fanilor, fara a aduce vreo 
inovatie esentiala sau vreo 
imbunatSfirea cruciala, 
care sa justifice cu 
adevarat lansarea 
respectivului produs. 
Intrebarea fireasca pe care 
mi-am pus-o m legatura cu 
University a fost 
urmatoarea: este acesta 
„The Expansion" sau doar 
un alt add-on, dintr-un nou 
ciclu, un joc al carui nume 
1 1 voi fi uitat peste ani? 


Tinere^ fara batranete 

University \\\ ofera ^ansa de a 
experimenta viafa dintr-un campus... 
universitar, prin intermediul sim^ilor, 
binemfeles. La mceput, ai trei opfiuni: 
porne^ti cu un personaj prestabilit, 
creezi unul nou sau folose^ti un 
personaj (sau mai multe, de ce nu?) din 
The Sims 2. Eu ifi recomand calduros 
varianta din urma, deoarece ifi va fi 
mult mai u^or sa razbafi prin joc cu un 
personaj care a acumulat experienta de 
viata, decat cu unul de-abia ie^it din 
ou. Vei avea m continuare de ales una 
dintre cele trei universitati (sau, daca 
e^ti curajos, iti pofi construi una) ^i 
gata! E^ti student. De remarcat ca sim^ii 
trimi^i la universitate intra Tntr-o noua 
varstS - young adult - care se mentine 
pe parcursul mtregului stagiu 
universitar. Stagiul la randul lui este 
alcatuit din patru „ani", fiecare impartit 
m cate doua semestre, iar fiecare 
semestru durand vreo trei zile (de-ale 
lor, nu de-ale noastre). Ce mai, in mai 
putin de o luna poti sa absolve^ti 
universitatea! Poti, dar nu trebuie. 
Practic, daca mai pici un semestru din 
cand m cand, ^ederea la universitate Tfi 
este prelungita ^i pofi sS stai m campus 
cat dore^ti. Partea cea mai interesantS e 
ca la universitate nu Tmbatrane^ti 
absolut deloc, e^ti „young adult for¬ 
ever". Deci, dac5 vrei ca simul tau sa fie 
nemuritor, d3-l la universitate! Se pare 
ca activitatile intelectuale stopeaza 
procesul de Tmbatranire. 


Da-i ca merita! 


Doing it for the ladies 


La o bila 


I 
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Una dintre universitafi 


Incotro, tinere? 

Daca tot poti sta la universitate un 
termen nedeterminat, trebuie sa fie ceva 
interesant de facut care sa te fina Tn cam¬ 
pus, m afara de setea de nemurire, nu? tn 
University poti sa faci aproape orice, mai 
putin ^coala. Salile de clasa sunt ascunse 
ochiului „care le vede pe toate". Sim^ii 
intra ^i peste doua ore ies (ce program 
lejer... doar doua ore de cursuri pe zi!). 
Dar nu asta e atractia principals mtr-o 
universitate, ci petrecerile, bataile cu 
perne, fratiile, betiile ^i flirturile (chiar ^i 
cu profesorii, ca sa iei note mai mari)! 

Aici University exceleaza... 

Cand ajunge pentru prima data Tn 
campus, personajul tau va sta la camin, 
alaturi de alti sim^i student!. Partea buna: 
vei avea de la Tnceput o baza solidS de 
prieteni, ceea ce e foarte important Tn 
vederea obtinerii influentei. Partea rea: nu 
poti sa modifici infrastructura cladirii 
(fiindca nu e a ta), ceea ce te va motiva sa 
te muti cand se ive^te ocazia. Mai Tncolo, 
vei putea Tnchiria o casa sau te vei muta 
Tn casa unei fratii, daca vei fi acceptat (e 
destui de greu - trebuie sa te simpatizeze 
fiecare membru al respective! organizatii). 
Pe astea poti sa le modifici cum vrei. 

Ca tot am adus vorba de influenta, 
aceasta este una dintre noutatile 
binevenite din expansion. 

tmplinindu-^i dorintele (wants), 
sim^ii vor primi ^i puncte de influenta 
(numarul maxim depinde de numarul 
de prieteni), pe care le pot folosi pentru 
a-i convinge pe altii sa faca diverse 
lucruri, de la „Scrle-mi tema!" la „Fa-mi 
curat Tn camera!" sau chiar „Bate-l pe 



Poza cu mascota $colii 


Xl". Pe langa faptui ca te simti foarte 
bine manipulandu-i pe toti, influenta te 
scapa de o groaza de griji, lasandu-ti 
mai mult timp pentru distractie. 

Ei, tot va trebui sa mai Tnveti din 
cand Tn cand sau sa mai treci pe la 
biblioteca (trebuie sa-ti dezvolti 
anumite sklll-uri ca sa treci semestrul), 
dar ^coala merge mult mai u^or cand te 
ajuta prietenii. Daca excelezi la ^coala, 
vei primi o bursa, cu care vei putea sa-ti 
Tnchiriezi un apartament mai mare sau 
ce vrei tu. Pentru cei mai putin studio^i 
exists ^i alte surse de a face bani, cum 
ar fi sS cant! Tn trupa ^colii sau sS faci 
pe chelnerul. 

TU din tanar precum Xxst 
mereu int:inere^t:i 

De^i programul universitStilor din 
The Sims 2 este, dupS cum am vSzut, 
de-a dreptui tiranic, am Tncredere cS vei 
reu^i sS-ti ghidezi personajul prin viata 
academics astfel Tncat sS absolveascS 
universitatea. Apoi, el se va Tntoarce 
acasS ^i va constata, ca eroul din 
„Tinerete fSrS bStranete", cS ce lui I s-au 
pSrut 24 de zile de jucat biliard ^i cantat 
la chItarS, au fost de fapt patru ani de 
studiu, Tn care s-a desSvar^it ca adult. 
Apoi va vedea cat a evoluat fatS de fa- 
mi I ia sa rSmasS acasS: are o sumedenie 
de prieteni cu care tine legStura, skill-url 
care Tl vor ajuta Tn viitor ^i o carierS 
bSnoasS din cele patru nou introduse, pe 
care ceilalti sim^i nu le pot alege. Ce 
mai, slm^ii de acasS sunt cam 
handicapati Tn comparatie cu tanSrul 
absolvent. Ce sS-i fad: ai carte, ai parte! 
A^adar, TmbunStStIrile aduse de acest ex¬ 
pansion nu se simt doar Tn campusul 
universitar, ci ^i Tn viata de dupS 
absolvire, unde cei cu facultate au un 
avantaj semnificativ. Ca Tn viata reals. 

In joc au fost introduse ^1 peste 100 
de oblecte noi. Unele au rol decorativ, 
iar altele pot fi folosite ^i chiar merits 
Tncercate. MS gandesc Tn primul rand la 
instrumentele muzicale: chitarS, 
contrabas, tobe (dacS joci cu mai multe 
personaje, merits sS faci o formatie); dar 
nici telefonul mobil, masa de biliard sau 
player-ul MP3 nu sunt de Ignorat. 

Grafica este aceea^i ca Tn The Sims 2, 
cu unele animatil noi, destui de reunite, 
Tn mare parte pentru nolle obiecte sau 
pentru farsele pe care ^i le fac simsii Tn 
campus. In schimb, am Tntalnit cateva 
bug-uri de care nu mS lovisem Tn jocul 
original, precum personaje Tntepenite Tn 



Paaaseeee! 


u^i, Tn cSmIn. Muzica s-a schimbat; 
student!! ascultS mai mult rock ^1 jazz. 

Scopul acestui expansion era sS 
revigoreze jocul original. 5i a reu^it, 
aducand un numSr considerabil de 
noutSti. De altfel, seria The Sims este un 
exemplu bun de joc ve^nic tanSr, ve^nic 
tinut Tn centrul atentiei ^i Tn topul 
vanzSrilor prin politica de marketing a 
celor de la EA. Ce nu au reu^it cei de la 
Maxis a fost sS simuleze cu adevSrat viata 
universitarS (panS ^1 ciclul primar are 
patru ore pe zi...). Mai degrabS a? spune 
cS simuleazS distractia ^i relatiile 
Interumane Tntr-un cadru universitar. Cu 
toate acestea, avantajele de a absoivi 
a^a-zisa universitate sunt majore ^i, o datS 
ce le-ai descoperit, nu vei mai accepta ca 
un omulet sS treacS de la adolescents la 
maturitate fSrS sS devInS student. 

La fiecare cinci minute un sim T^i 
rateazS viitorul, nemergand la facultate, 
flindcS „zeur' lui nu are instalat The 
Sims 2 University. Vrei sS fil responsabil 
de e^ecul profesional al sim^ilor tSi? 
Atunci ce mai a^teptl? 5til ce ai de 
fScut. 

■ Dex^ermina^or 


Titlu 

The Sims 2 University 

Gen 

Simulator 

Producator 

Maxis 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.thesims2.ea.com 
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Grafica 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline N/A 

Impresie 8/10 
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Atom clancy's 


IMu-i mai dati 

9 

Cezarului nimic 


Ce naiba te faci atunci cand te trezesti 
CLi a treia iteratie a jocului X in mana? 
Oricat de bune ar fi fost precedentele 
titiuri din serie, nu ai cum sa nu 
pornesti cu stangul sa te astepti la 
nimic altceva decat X3, pur si simplu. Si 
mai Iasi un pic Red Bull-ul ala din 
mana, arunci cat colo punga cu fistic 
(jefuita de golanii din redactie), bagi o 
Metallica ^i Tti tragi o palma peste ceafa. 
Pai bine ba, de aia ai stat tu nedormit 
»ua nopti, ca sa te plangi ca nu ai 
claspre ce scrie? De aia Tti venea aseara 
sSspargi toate neoanele peste care 
treceai cu privirea si sa bagi cablul op¬ 
tic pe sub Lisa de acasa, ferindu-te mtr-o 
parte de frica sa nu-ti dea cainele cu ea 
m cap? Maaa, baga-ti mintile in degete, 
degetele pe tastatura si explica acolo 
poporului de ce ti-a fost lehamite sa dai 
Cezarului ce-i al Cezarului... Ca ^i-a 
luat singLir ba, chiar de sub ochii tai, ca 
un ninja ce e! 


sc RSTOl 
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Avem o teorie, ce facem cu 
ea? CHaos! Anarhie! Pogo!) 
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Daca e^ista o tema recurenta in 
toate jocurile Splinter Cell (ca in toate 
romanele lui Tom Clancy, de altfel), 
atunci aia e victoria eroului necunoscut 
american impotriva binecunoscutului 
raufacator/terorist/comunist/inao-ist 
dintr-o tara saraca cu duhul ^i care nu 
poate contracara un joc m care ameri¬ 
can ii iau bataie. La fel si in Chaos 
Theory. Niste unii, rai si asiatici, pun 
mana pe un program (si pe programa- 
tor, dar de el scapa repe- 

de... mama lor de ochela- FTZ 

^1 Cooperativ 

risti nemancati), lanseaza o 
racheta, doua, scufunda di- 
tamai mandria navelor de 
razboi americane ^i com- 
ploteaza mai ceva ca aia 

din „Tanar si nelinistit" ca _^ 

sa asmuta asiatic contra asi- 
atic, coreean contra coreean, japonez 
contra chinez, bob de orez contra bob 
de orez. Si evident, americanii contra ^i 
pentru toti. Un mic razboi mondial isi 
arata treza la orizont, iar Sam Fisher 
este nevoit sa salveze din nou lumea, 
pe un salariu de toata jena. Ceea ce ma 
convinge inca o data ca genul asta de 
agenti secrep nu exista. 

Mai exista msa ^i o alta tema recu¬ 
renta m jocurile Splinter Cell, mai putin 
vizibila si care tine eventual de sensibill- 
tatea jucatorului la acest gen de subiect. 
Este vorba de o tema anti-americana, in 
care vi se ofera posibllltatea sa vedetl ca 
nu e totui roz in lumea lui Sam Fisher si 
ca nu intotdeauna bunil aia buni sunt 
cei mai buni. De fapt. Care este. Dar, ce 
sa u facem, alegem raul cel mai mic ^i 
salvam lumea. O data cu ultimele evo- 
lutil de pe scena polltica amerlcana, 
m-ar interesa insa tare mult un Splinter 
Cell in care fad pe votantui ala decisiv 
^i bagi tu ce presedinte vrea carasul tau 
la Casa Alba, cu ajutorul intunericulul, 
al armelor silentioase si al contra-candi- 
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1 m datilor disparuti subit. . 

' m Ei, revenim la teo- 

ria noastra, o Teorie a 
Haosului, dupa cum 
zice titiul si numele de fa|^^i de drept 
al planului marsav. Nu intru m detalii 
despre personaje pentru ca aia buni au 
ramas tot aia buni si pe aia rai nu o sa li 
cunoastetl decat la sfarsit. 

Paradoxul frumuse'tii 

Cu aceasta ocazle va anunt ca 
Splinter Cell: Chaos Theory vine cu un 
engine grafic mult Tmbunatatit fata de 
predecesoril sai. Ascundeti femeile si 
copiii, ardeti placile video si mai ales 
Tnchideh ochii. Avem o reclama la 
Splinter Cell la nol in redactie (e un 
Sam Fisher m marline aproximativ na- 
turala, pe care ne place sa-l pocnim si 
sa radem de el cum se infige cu pistolul 
m podea), pe care se vad cateva screen- 
shot-uri din primul joc si sa fin eu de nu 
arata la fel si Chaos Theory, privit asa, 
de la departare. Mare branza! insa situ- 
atia de schimba cand dam cu ochii de 
monitor, pentru ca jocul arata pur si 
simp I LI mai bine. Nu este vorba de 
^himbarea engine-ului grafic, ci de 


modificarea sa si introducerea unor 
imbunatatirl de ultim racnet. Ce ne 
facem insa cu eterna problema a 
jocLirilor Splinter Cell, cea legata de 
faptui ca engine-Lil grafic este prea putin 
folosit la adevarata sa valoare, mare 
parte din jocurile precedente petrecand- 
o in modurile alternative de vizualizare? 
Asta plus faptui ca am capatat o mi- 
grena groaznica de la luminile din joc 
vazLite pe infrarosu, m-au motivat sa 
trag de bara aia de luminozitate si sa 
ma bucLir in sfarsit de lumina in 
intuneric. Evrika! Orbli vad! The dead 
walk the earth! 

O schimbare ceva mai importanta 
si oarecLim legata de aspectui grafic al 
jocLilui este modul in care sunt regizate 
anumite momente-cheie ale povestii, 
simtindu-se aid mana lui Andy Davis, 
regizoi'Lil unor filme (5recum The FugL 
tive. Under Siege sau Collateral Dam¬ 
age. Dar mai multe despre asta in cele 
ce Lirmeaza... 

Cum gadila mexicanii sau ce 
face un spion la batranete 

Povestea din Chaos Theory o banuiti 
(daca nu, fuga la inceputui review-ului). 



Nu te aud... Ai spus ceva? 


Trasul de fiare, varianta NSA 


Scapa cine poate 
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I Ce nu stiti msa este modul m care sunt 
construite si realizate dialogurile din 
timpul jocului. Ceea ce probabil nici nu 
banuiti este cantitatea de umor cu care 
veti da nas in nas de-a lungul jocului. 

Revenim la Sam Fisher, super-spi- 
onul minune. Omul nostru se lauda 
prin tutoriale ca nu face jogging, dar se 
catara pe cladiri ca deh, un om la varsta 
lui trebuie sa se mentina in forma. Un 
om de varsta lui insa e deja un dinozaur 
in serviciile secrete americane, iar Sam 
este mconjurat de cativa tineri m echipa 
lui. Care tineri nu pierd nici o ocazie de 
a-l lua la misto pe batranul nostru spion 
si mai, mai ca li auzi cum li recomanda 
sa se retraga la tara si sa traiasca o viata 
pasnica printre gaini si vaci. De fapt, 
mi-am si dat seama urmarindu-l pe Sam 
de ce omul asta trebuie sa mearga tot tim¬ 
pul cocosat. Nu e o chestie de gameplay, 
asa e omul! ll doare spatele si cred ca 
are niste crema contra reumatismului in 
buzLinar, chiar langa pistol. 

Ce m-a frapat insa pe mine au fost 
dialogurile pe care le auziti Tntre ina- 
mici sau pe care le aveti chiar voi cu 
respectivii amarati. Vi se pune la dispo- 
zitie o gama larga de mercenari dubiosi, 
de la mexicani plapanzi pana la japo- 
nezi nebuni, unul mai vai de capul lui 
decat celalalt. F\isiunea unora pentru 
sistemele avansate de detectare gasite 
intr-o misiune se dovedeste a fi exclusiv 
destinata garajului de acasa si impresio- 
narii sotiei. Garzile care Tsi aduc aminte de 
copilarie si de ninja (un fel de cioLAN-i cu 
arme si armata facuta) si mor de fericire 
in bratele voastre („Uaaau, un NIN- 


JAAAA!!!") nu au cum sa va lase indife- 
renti. Toate conversatiile purtate intre 
inamici frati cu prostia, replicj^e pe care 
le serveste Sam Fisher si voice acting-ul, 
care probabil ca e unul dintre cele mai 
bine realizate pe care am avut ocazia sa 
le aud pana acum, transforma Splinter 
Cell: Chaos Theory intr-un joc atat de 
plin de umor incat socheaza. Uite aid 
satisfactii profesionale. Sa mori de ras in 
misiune, nu alta! ^ 

Feriti-va de u^i! ^ 

Sincer, schimbdrile aduse de Pandora 
Tomorrow in ceea ce priveste game- 
play-ul imi sunt un pic neclare in me- 
morie. Pe scurt, habar nu mai am ce era 
sau ce nu era in primul Splinter Cell, in 
al doilea si ce s-a introdus nou in Chao^ 
Theory. Stiu insa sigur ca s-au adus 
schimbari mai substantiale decaj^cele 
din Pandora Tomorrow. A^^^va rog 
de pe acum sa ma s^i^fTaaca o sa ma 
repet in descrieuplf^torva elemente de 
gameplay plff^liaos Theory. 

Trebuie sa ma declar perfect multu- 
mit de faptui ca Ubisoft a decis sa lu- 
creze serios atat la modul de single 
player, cat si la cel de multiplayer. 

Asadar, ce avem nou? In primul rand, 
a vein miscari noi, ceea ce o sa ii umple 
de bucLirie pe midi spioni din fiecare 
dintre noi. Cum poti sa ramai insensibil 
cand vezi cum atarni de o teava si il 
prinzi de gat pe un nevinovat de 
sub tine? Had Pod Jos cu el! 

Pe langa bara din meniu 
care ne arata cat de vizibil este 
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CalcuLitoarele... 


spionul nostru, avem acum si o bara 
asemanatoare care se ocupa de sunet. 
SunetLil din jur si sunetui facut de Sam. 
Astfel, fiecare actiune a noastra produce 
un oarecare numar de decibeli (putem 
chiar sa fluieram romantic daca vrem sa 
atragem niste garzi curioase), care n^^ 
pot trada pozitia. In zonele in care 
exista si zgomot de fond, produs de 
mentele din decor, creste limita zgo- “ 
motului pe care il putem face noi. Asa * 
ca in zonele respective pufem sa ne 
mi scam mai repede sau sa ne scarpl- 
nam in crestet fara sa ne fie fried de 
repercusluni. 

Si daca ne pu¬ 
tem strecLira mai 
repede in spatele 
inamicilor, trebuie 
sa va spun ca acum 
avem si cateva mis¬ 
cari noi prin care ii 
putem reduce la 
tacere pe respectivii. 
O mica strangulare neletala este ori- 
cand binevenita, Iar o balustrada din 
apropiere poate reprezenta motivul per¬ 
fect pentru realizarea unei cascadoril cu 
prizonlerul nostru. 

Usile au acum un rol mai important 
in joc. Pe langa faptui ca pot fi fortate 
inculetorlle cu cutitui (o treaba care 
face zgomot si lasa urme) si ca ne 
putem Liita cu cablul optic pe sub usd, 
avem acum si doud modalltdti noi de a 
intra intr-o camerd. Putem sd deschi- 
dem Lisa usor, usor, fdrd sd fim auziti de 
inamici sau sd-i atragem pe respectivii 
langd usd si sd le ddm cu ea in cap. 
Miscarea mea preferatd! Interesant este 
cd merge si in vers, asa cd dacd facet I 
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scandal TncercancI sa deschideti o usa, . 
s-ar putea sa va treziti cu ea in cap. 

Inamicii potacum sa va vada re- 
flexia in ogjjnzi Tnsa, in mod stupid, nu 
sunt in stare sa va vada umbra. In rest, 
Al-ul a fost puternic schimbat, mai al^s ^ 
prin modul in care sunt realizate reac- 
tiile adversarilor. O lumina stinsa le va 
atrage atentia si ii veti auzi cum se 
intreaba cine a stins becul. Se vor 
indrepta spre intrerupator, iar daca ati 
Iclsat ^i o usa deschisa in apropiere, o 
data cu aprinderea luminii ii veti vedea 
brusc interesati si de respectiva usa. Pe 
care o vor cerceta si tot a^a... 

P'titeti pana la urma sa ii atra- ^ " 

geti in felul acesta pe inamici ' -v, 

intr-o ambuscada. Una peste | 
alta, adv^arii din Chaos (, 

Theory se p't^rta mult, mult ► 

mai Liman dei:at ceea ce am .. 

Cine o fi 

VcIzLit pana acum, aceasta dincolo de 

fiind Lina dintre cele mai 
TPhhucuratoare noutati din joc. 

Al trbM^a joc din seria Splinter Cell 
vine ^i cu niste arme ^i gadget-uri noi, 
dar si cu tipuri noi de adversari, cea mai 
stresanta fiind probabil nenorocita aia 
de drona aeriana c are, cum te vede, 
cum pune mitraliera pe tine. 

locLil este (lestLil de bine structurat 
din punct de vedere al misiunilor (11 la 
numar), modul stealth de abordare al 
acestora fiind mult mai usor de ales de¬ 
cat in precedentele titluri. Ritmul actiunii 
creste vertigines in ultimele misiuni, 
devenind poate un pic prea orientat pe 
action fata de restul jocului. 

cu al^ii 

Modul multiplayer a fost ‘ii el supus 
Linei transformari binevenite. Avem 
acum doLia tipuri de joc; Coop sau Ver¬ 
sus. Versus este de fapt varianta de 
multiplayer intalnita si in Pandora To¬ 
morrow. Ba mai mult de atat, cu acelasi 
engine grafic! Avem asadar o compo- 
nenta a multiplayer-ului care foloseste o 
alta versiune a engine-ului decat restul 
jo( Lilui. Straniu? Putin spus. In rest, au 
fost adaugate doua moduri noi de joc 
(Story si Disk Hunt) care pun in fata 
aceiasi Mercenari vs. Spioni, caleva noi 
miscari exclusive pentrLi Versus, pre- 
CLim si posibilitatea de a clistrLige ele- 
mente din decor, inclusiv pereli. Din 
pacate, avem ac eeasi limitare stLipida 
de jucatori, rugile mele eland gres, se 
pare. Ramane insa unul dintre c ele mai 
originale si mai interesante moduri de 




Noroc cu 
Thermal 
Vision 
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on so niLilliplayer pe care 
iis5? I* veclea 

-— intr-Lin joc action. 

Coop-Lil este, evident,jjn mod de joc 
Aroperativ. Luati un prieten si incerc ati sa 
rezolvati cateva misiuni in doi. Engine-Lil 
grafic este de data aceasta ac elasi ca in 
single player, insa hailile sunt realizate 
special pentru acest mod de joc. Dac a la 
Pandora Tomorrc3w am fost impresiotiat 
de modul de multiplayer (Versus de 
acum). Chaos Theory m-a clat pe spate 
cu acest Coop. Modul in care trebuie sa 
abordati misiunile in doi este radical 
diferit de cel din single player. Cei doi 
jucatori se pot ajuta unul pe altul, ceea 
ce aduce cu sine cateva mi^icari care vor 
indeplini visul oricarui amator de filme 
cu spioni. Coop-ul se poate juca atat in 
LAN, cat ‘ii pe Internet, dar in afara de 
cazul in care aveti versiunea de Xbox a 
jocului (si acces la Xbox Live!), va 
recomand sa va limitati la jocul in LAN, 
cu coechipierul langa voi. Nu de alta, 
dar modalitatile de comunicare intre 
jucatori pe versiunea de PC sunt drastic 
I imitate fata de cea de Xbox. 

Marea problema a Coop-ului vine 
'Tub forma unor bug-uri c are reusc'sc sa 
crash-eze sesiunea de joc c and va este 
voLia lumea mai ciraga. Si se pare c a mie 
imi este foarte ciraga kimea de vreme c e 
mi se tot intrempea joc liI clintr-Lin minut 
intr-altLil (ceea c e presupLinea restarta- 
rea joc Likii, kic ru lui foarte rapid). Sper 
insa c a este vorba cloai de probk'mele 
existente in revic'W copy-ul piimit de 
noi si ca in versiunea finala, clisponibila 
in magazine, kic iliI ac c'sta va Ii reme¬ 
dial. Daca lui, sc adeli c inc i pLinc te din 
nota de la MLiltiplayer. 


A^a haos, sa t:ot: fie 

Ce sa va mai spLin. joc liI m-a lual 
pe sLis si lui m-a lasat sa dorm doua 
nopti. Am visa! dupa aia luimai ninja si 
am fost atent sa slau la umbra toala 
ziLia. Este dar c el mai bcin joc din seria 
Splinter Cell, Chaos Thc'ory construind 
incc't, dar sigur, pe suc cc'sul pi imc'loi 
doua joc Liri si veninci c li modific ari binc' 
ganclite exac I acolo unde trebuia. Logic 
ar fi ca Lin c'ventual Splinter C'c'll 4 sa 
ackica si mai multe (si mai raclic ale, 
sper) modificari cone eplLikii de joc, 
c eea c e nu poate clcx at sa ma bcicme. 

■ IVIit;za 


Titlu 

Tom C'lanc y's SplintcM 


Cell: C'haos Thc'oiy 

Gen 

Ac tion/Stc'alth 

Produedtor 

Ubisoft Monti CM 1 

Distribuitor 

Ubisofl 

Ofertant 

Ubisoft Romania 


Ti'l. O^-SOO.OO.OO 

Procesor 

PIV 1,4 C'.H/ 

Memorie 

S 1 2 MB RAM 

Accelerare TD 

minimum (>4 MB 

ON-LINE 

www.splintc'ic c'll.com/ 

Lis/splinIcMc c‘lk 1 

i«iostlu‘ory 


[(S » ® ^ 01 


Grafic.1 ‘)/1() 
Sunct 10/10 
Gameplay 0/10 
Multiplayer 0/10 
Storyline 0/10 
Impresie 10/10 


9,3 


aprilitj 2005 37 





LEVEL Review 



Ateri Teenage Riot 


Fara nic:i o legatura cu trupa germana 
care poarla acesl nuine (Atari Teenage 
Riot, nu Darwinia), aceste trei cuvinte 
desc riu perfect motivul existentei 
jocului Darwinia. Probabil screenshot- 
Lirile ti-au atras deja atentia si te intrebi 
daca ne-am pierdut mintile de iti 
prezentam asa ceva si daca nu cumva 
te-ai mtors in timp, in anii '80. Este evi¬ 
dent ca Darwinia e un joc a I 
extremelor, adica ori o sa-l gasesti 
remarcabil, ori mtalnirea ta cu Darwinia 
va dura cel mult cateva secunde. Per¬ 
sonal, ma regasesc in prima categorie. 

Setea de cunoa^tere 

Jocul ne prezinta povestea 
populatiei din Darwinia, un univers 
digital creat de Dr. Sepulveda, un 
adevarat geniu in ale calculatoarelor. 
Din pacate, munca de o viata a lui 
Sepulveda este pe cale sa fie distrusa. 
Dar sa iti spun ce s-a intamplat. Locu- 
itorii Darwiniei s-au gandit, la un mo¬ 
ment dat, ca a venit momentui in evo- 
lutia lor in care sa realizeze ceva maret. 
S-a votat m unanimitate pentru un fir 
rosLi cu divinitatea, asa ca s-au pus pe 
treaba si intr-un final erau gata pentru 
marele eveniment. Ce au reusit ei de 
fapt a fost sa descarce niste fisiere de pe 
calculatorul doctorului. Dupa ce au 
gasit toate detaliile legate de proiectui 
Darwinia si au realizat ca existenta lor 
este una virtuala, probabil ca au suferit 
o depresie, asa ca s-au apucat sa 


verifice oferta de Rolex-uri de prin 
mail-Lirile primite de creatorul lor. 
Dezastrul a lovit atunci Darwinia, caci 
virusii aflati Tn aceste fisiere au pus 
stapanire pe lumea lor. In momentui in 
care Sepulveda se pregatea sa reseteze 
calculatorul, tu reusesti sa patrunzi in 
Darwinia pentru ca apoi sa li oferi o 
mana de ajutor, Tntr-o ultima mcercare 
disperata de a mai salva ceva. 

Sa inceapa devirusarea 

Prima misiune a jocului are rolul 
de a te pregati sa devii un adevarat anti¬ 
virus si sa repari raul facut de 
nesabuinta darwinienilor. In Darwinia 
exista o singura imitate de lupta pe care 
o poti controla direct. Aceasta este 
initial formata din trei luptatori care nu 
pot fi folositi separat si care sunt dotati 
cu lasere. Totodata, va fi arma 
principala pe parcursul intregului joc. 
Ulterior, echipa se va mari cu un 
membru la fiecare upgrade si vor primi 
si arme secundare. Normal ca, o data 
cu imbunatatirea unitatii de lupta, te vei 
confrunta cu virusi din ce in ce mai 
puternici. Darwinienii vor fi Tnarmati ^i 
ei de la un moment dat, dar pe ei nu 
poti sa-i controlezi direct, ci doar prin 
intermedin I unor ofiteri. Acestia sunt 
simpli darwinieni pe care li poti avansa 
la acest grad printr-o miscare din mans. 
Trebuie spus ca in Darwinia sunt 
folosite miscarile din mans (mtalnite si 
in Black and White) atat pentru crearea 


de unitati, cat si pentru utilizarea 
rachetelor si a suportului aerian. De 
aceea acesta din urma este introdus 
cam degeaba pentru ca, pe langa steaua 
pe care trebuie sa o descrii pe ecran cu 
ajutorul mausLilui, mai trebuie sa si 
semnalizezi locul pe care vrei sa-l ataci, 
cu ajutorul unei grenade fumigene. 

Pana faci tu steluta, pana vin aia cu 
bombele lor, se face dimineata si 
virusLil te-a papat deja. Si oricum, daca 
tot ai ajuns intr-o pozitie din care poti 
arunca grenade catre o anumita tinta, 
mai bine folosesti din acelea normale 
pentru ca fac tot atata damage cat un 
atac aerian. 

Pe langa unitatile de lupta, o 
importanta deosebita o au si unitati le 
tehnice, adica inginerii. Ei sunt buni la 
toate si au avantajul de a putea fi creati 
atat in jurul unei locatii on-line, cat si al 
unitatii de lupta. Un alt aspect impor¬ 
tant este acela ca inginerii nu intalnesc 
nici un fel de probleme de deplasare. 
Sunt singurii care pot trece peste apa si, 
alaturi de darwinieni, peste zonele 
abrupte. Squad-ul (unitatea de lupta) 
este cea mai dezavantajata din acest 
punct de vedere. In Darwinia, inginerii 
se ocLipa atat de punerea m functiune a 
cladirilor offline, cat si de colectarea 
sufletelor folosite la refacerea 
darwinienilor. Sufletele care apar Tn 
urma virusilor distrusi sunt transportate 
de ingineri pana la incubatoarele care 
apoi refac populatia din Darwinia. Up- 
grade-Lirile facute inginerilor maresc 


Foarte disciplinati darwinienii astia 

... se due unde-i trimiti 
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numarul de suflete care pot fi 
transportate odata. 

Toate aceste unitati nu te costa 
nimic, insa exista o limita (de la trei la 
cinci) de unitati pe care poti sa le 
folosesti in acelasi timp. Care-i faza? De 
cate ori Tti creezi o unitate, pornesti de 
fapt un program care ramane rezident 
m memorie pana cand tu sau virusul 
opriti rularea lui. In joc, in Task Man¬ 
ager apar programele care ruleaza. 

Cand ai atins numarul de programe 
adinis, nu mai poti sa pornesti altele, 
dar nici sa promovezi ofiteri. Aici e 
putin ciudat, ofiterii nu raman in 
memorie, dar trebuie sa fie loc in 
memorie pentru a da comanda. In 
schimb, la schimbarea armei secundare, 
o comanda nu ramane nici ea in 
memorie, caci nu trebuie sa fie loc 
liber. Trecand peste acest lucru, partea 
tare este ca poti in orice moment sa 
renunti la o unitate pentru a o crea in 
alt loc. Concluzie... nu strangi resurse, 
nu pierzi timp cu plimbari pe faleza 
insLilelor din joc si nu construiesti 
cladiri. Tot ce trebuie sa faci este sa 
omori viru^i, sa refaci populatia din 
Darwinia si sa o indrumi cu ajutorul 
ofiteri lor. Dupa cum am spus ^i mai 
devreme, ajungi sa intalnesti tot felul de 
virusi din ce in ce mai smecheri. In 
unele zone sunt si plante care arunca 
regulat cu niste chestii rosii din care ies 
apoi virusi. Poti sa le distrugi sau poti sa 
le folosesti in avantajul tau, deoarece 
sunt o siirsa continua de suflete. Asa ca 
eliberezi traseui din respectiva zona de 
virusi ca sa nu iti atace inginerii, aduci 
mai multi darwinieni (la inceput poti 
sa-i ajuti si tu) si cu ajutorul ofiterilor 
realizezi o ruta de la incubator spre 
zona in care lanseaza plantele chestiile 
mentionate. Astfel se realizeaza un cir¬ 



cuit simplu prin care faci rost de tot mai 
multi darwinieni. Pe parcursul celor 11 
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Nu si-au facut stadion, e fabrica de arme 

misiuni ii vei folosi in principal pentru a 
pune in functiune mai multe utilaje, 
printre care si o fabrica care produce 
tancLilete. 


Se mai poat:e 

Desi ai la dispozitie doar cateva 
unitati, totui este atat de bine gandit 
incat jocLil reuseste sa te prinda si nu ar 
fi de mirare sa-l joci cap coada intr-o 
noapte. Grafica si sunetui amintesc de 
perioada retro a jocurilor video, iar 
singura problema a jocului este legata 
de instabilitate. In rest, ce-ar mai fi de 
spus, un producator mic, un joc mic (29 
MB), dar rezultatui e unul exceptional. 
Acum de abia astept sa joc demo-ul de 
Uplink, cealalta productie Introversion 
Software. 

■ Rzarect:ha 
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Freedom Force 

ve. 

The Third Reich 

Forza Libertatea!!!!! 


Ceea ce ma impresioneaza mai mult 
^ decat laserele alea din ochii lui Super¬ 
man e super-curajul super-eroilor din 
super-benzile desenate. Caci iti trebuie 
curaj nu gluma sa ie^i pe strada purtand 
o pereche de budigai mstelati deasupra 
iegarilor patriotici tesub de o bunica 
daltonista dupa modelele desenate de 
un unchi be^iv ^i discromat. Pai ima- 
ginah-va ce s-ar Tntampla daca, Tntr-o 
zi, sub influenza celor trei sfertulete de 
secarica X consumate sub acoperire la 
BIRTUT (Baza Invizibila a 
Raufacatorilor Tenace din Udriste- 
Tintarei), m-a^ costuma m izmenele de 
ginerica ale bunicului, peste care mi-a^ 
trage bermudele Tahiti-Bahamas-Coco- 
nut castigate la un barbut de la 
clopotarul comunei, ^i a^ ie^i sa impart 
dreptate taranilor nevoia^i... ajunge 
de rasul satului. Unde mai puneh ca 
mafia guliilor (du^manii mei de moarte) 
s-ar strica de ras ^i mi-ar asigura un bilet 
dus catre balamuc. Pot face sa dispara 
fara urma o fleica bine facuta, pot 
transforma hartia de 50k Tn spirt, Tnsa 
imi lipse^te exact curajul super-eroilor. 
A^a ca nu-mi ramane decat sa apelez la 
Freedom Force vs. The Third Reich, 
simulatorul de super-eroi ^i refugiul 
tuturor indivizilor ca mine care nu sunt 
destui de barbah ca sa poarte colanh 
albastri. De'acu' Tnainte voi fi Sperla 
Voinicul (un personaj tare drag mie) ^i, 
alaturi de amicii mei din Freedom 
Force, voi lupta pana la moarte pentru 
propa^irea binelui pe acest pamant... 



Moarte puterii sau puterea mortii 


Ach^ung, capit:aiis^ pi9" 

Orice erou respectabil trebuie sa 
aiba un inamic, iar orice inamic care se 
respecta trebuie sa fie cornunist sau 
nazist. Freedom Force respecta regulile 
nescrise ale oricarui comic book al 
anilor '70 (cand comuni^tii ^i nazi^tii 
erau invitah de onoare m co^marurile 
oricarui tanar american) ^i ne pune 
(parca m ciuda titiului) contra unui 
sovietic mai rau decat Stalin ^i O-Zone 
la un loc, pe numele lui conspirativ Nu¬ 
clear Winter. 

Putin mai mcolo, dupa cateva 
misiuni, exact cand ma mtrebam oare 
cat o sa mai capacesc comuni^ti, parca 
m ciuda fobiilor tuturor americanilor, 
intra pe felie Fiitler ^i Reich-ul milenar, 
o calatorie m timp ^i efectele neplacute 
ale manipularii evenimentelor istorice. 
Intr-un cuvant, avem in fata chiar 
definitia genului care a influen^at 
genera^ii Tntregi de tineri cu probleme 
marl de adaptare. Pentru cel dintre noi 
care urasc benzile desenate cu super- 
eroi (eu flind unul). Freedom Force este 
o parodie suculenta ce ataca toate 
aspectele negative ale genului. Va 
amintiti probabil voclle din filmele de 
propaganda americane? Perfect, pentru 
c5 m Freedom Force veh avea parte de 
ele din abunden^a, motiv pentru care 
vetl observa un mare 10 in dreptui 
Sunetulul. E foarte greu sa reproduci a^a 
ceva ^i sa nu te bufneasca Instant rasul, 
de unde ^i respectui meu fata de echipa 
actora^ilor ce a dat din gura pentru 
mcantarea urechii noastre. 

Probabil mai tineti minte ^1 
constructia mtortocheata a frazelor, 
rezultatui unei mint! la fel de 
mtortocheate. Ei bine, va vefl tavali pe 
jos de ras cand il veti auzi vorbind pe 
Minuteman, un steag american cu 
picloare. Pentru ca mintea unui super- 
erou lucreaza altfel. Unde noi vedem 
un mugure. Superman vede casa unei 
omizi lubitoare de libertate care trebuie 



protejata de pericolul Moscovei, de 
experimentele genetice ale nazistilor ^i 
de hipiotii care nu au nici cel mai mic 
respect pentru statu I care se asigura ca 
ei se trezesc m fiecare dimineata mtr-o 
tara libera unde pot fuma m lini^te 
respect!vuI mugure, departe de 
pericolul chimicalelor comuniste. 

Lista ar putea continua la nesfar^it, 
Tnsa nu e nici timpul ^i nici locul pentru 
o anallza amanuntita a fenomenului. E 
de ajuns sa ^titi ca Freedom Force, la 
nivel spiritual, ofera fiecarula exact ce 
trebuie. Amatoril de benzi desenate vor 
primi „comix" ca la carte ^i o poveste 
mult mai interesanta decat aventurile 
erotice ale lui Wonder Woman, iar 



Tovara^ul Nuclear Winter 
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Ma faci pe mine Untermensch? 


restui o burta de ras ca Tn 

zilele bune ale lui Mel 

Brooks. 

Homo Eroicus 

La prima vedere, eroii 
poligonali sunt reproducer! fidele ale 
rudelor sarace de pe hartie. Cu o 
dragoste pentru dreptate care deseori se 
transforma Tn manie, gramajoarele de 
poligoane texturate par desprinse 
dintr-un tratat de psihiatrie, dintr-un 
vechi roman cavaleresc sau dintr-un 
manual de stereotipuri. Lucru ce Tn mod 
sigur va fi pe placul degustatorilor 
Tnveterati de Justice League, insa, daca 
nu ne grabim sa terminam jocul ^i 
urmarim atent „filmuletele", observam 
ca Tn micii no^tri eroi mai exista ^i 
altceva decat obsesia de a Tmparti 
dreptatea, nu conteaza cui. 5i ca, 
ascunse de simbolismul simplist atat de 
caracteristic benzilor desenate, zac 
lucruri mult mai profunde. Vom avea 
parte de replici acide ^i de schimburi de 
flori de spirit (ce nu fac cinste unui 
aparator al dreptafii) care lasa sa se 
Tntrevada ca, sub costumul acela stupid, 
totu^i se afla un om aproape normal, cu 
simpatiile, antipatiile ^i micile 
meschinarii caracteristice rasei umane. 
Alchemiss, o „domni^oara" sudista, si 
micile ei „haraieli" cu latino-loverul El 
Diablo, sunt, poate, cel mai graitor 
exemplu. lar pentru a da mai multa 
adancime povestii ^i pentru a crea o 
legatura mai profunda Tntre jucator ^i 
chichireaza aia colorata de pe monitor, 
sunt introduse biografiile personajelor, 
ce sunt prezentate (nu fara sarcasmul 
subtil ce caracterizeaza Tntregul joc) sub 
forma unor mini-comic-books. 

Element:ul X 

La TnceputuI jocului suntem 
informati ca, Tn urma consumului 
excesiv de Element X, un om normal 
poate deveni eroul comunitafii. Daca 
Tnlocuim „om" cu „Freedom Force vs. 
The Third Reich" ^i „X" cu RPG, vom 
avea o explicatie foarte plauzibila la 
stirea „Bioware recomanda Freedom 
Force" aparuta cu putin timp Tn urma. 
Pentru ca feromonul ce m-a atras spre 
FF este exact elementui RPG. Fiecare 
erou capM experienta, denumita 
„prestigiu" Tn limbaj super-eroic, iar din 
cand Tn cand, Tntre misiuni, pe baza 
prestigiului obtinut casapind 


raufacatori, T^i va Tmbunatati puterile 
deja existente sau va primi altele noi, 
ba^ca ni^te rezistente Tn plus. Si 
lucrurile nu se opresc aici. Elementui 
RPG s-a revarsat ^i asupra luptei. 
Nedorind sa-^i transforme jocul Tntr-un 
action haotic. Irrational Games a 
proiectat un sistem de combat 
asemanator celui din Neverwinter 
Nights. Daca vi se pare ca totui se 
Tntampla prea repede, exista pauza, Tn 
timpul careia puteti da ordine echipei 
formate din patru eroi. Interesant e ca, 
atunci cand doriti sa selectati mai multe 
personaje, pauza T^i intra automat Tn 
drepturi si se elimina astfel timpul 
pierdut Tncercand sa puneti gheara pe 
eroii raspanditi Tn cele patru colturi ale 
monitorului. Al-ul da ^i el o mana de 
ajutor (de^i rar, ce-i drept, mai da ^i 
rateuri) la senzafia de ordine ^i 
discipline ce planeaza deasupra lui FF. 

Luminite mii culori zbanghii 

O alta caracteristica a unui super- 
erou e I ipsa de respect pentru bunul 
gust, lucru ce se reflects Tn paleta de 
culori aleasa de respectivul discromat 
pentru super-costumul sau. Ele, 
culorile, sunt frumoase, saracele, dar 
alaturarea lor lasa de dorit. As fi respins 
orice alt joc colorat Tn asemenea hal, 
dar avand Tn vedere subiectui, alegerea 
culorilor mi se pare aproape perfects. 
Coloratii eroi 3D se TncadreazS perfect 
Tn peisajul la fel de sulemenit ^i 3D. Si 
fiindcS un super-erou cu super-bicep^i 
nu se simte bine panS nu-i bate pe 


rSufScStori la cap cu semaforul, 
obiectele din decor pot fi aruncate dupS 
bunul plac al Samsonului Tn stanga ^i-n 
dreapta. De preferat e sS le aruncati Tn 
inamic, dar dacS nu vS ajutS hnta... asta 
e. RezultatuI aterizSrii unui butoias cu 
benzinS este o explozie frumos coloratS 
^i, dacS bomba artizanalS a aterizat din 
gre^ealS peste un bloc... asta e... tineti 
minte Syndicate Wars, nu? jocul unde 
puteai sS nivelezi un cartier Tntreg, 
pentru cei mai tineri. Intr-un cuvant, 
motora^ul grafic dS manS liberS micului 
piroman demolator care zace Tn fiecare 
dintre noi. Si o face Tn stil grande, dacS 
mi-e permis sS mS exprim a^a... 

The Unbreakable? 

Pans la urmS, Willis l-a bStut pe 
nenea cel rSu ^i i-a salvat lar pe toti. 
Oare FF, prezentat panS acum ca un 
erou pozitiv foarte fortos, e Tn stare sS 
ne salveze pe tofi de plictlsealS? E 
timpul sS vedem cu cine se luptS. PSi 
principalul inamic este lipsa flagrantS a 
unui minimap. La Tnceput nu exists 



Ai dat-o de gard! 
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Nu se termina pana nu canta grasul 


probleme prea mari, dar pe masura ce 
Tnaintati dati de niveluri din ce m ce 
nnai mtinse, li veti sinnti lipsa mult de 
tot. Un alt impediment ar putea fi 
culorile zbanghii care va asalteaza 
ochii, dar asta e o chestie de gust. Mie 
personal simturile mi-au fost asaltate 

putin de paleta de culori folosita, 
dar am trecut peste destui 
de u^or. S-ar mai fi putut 
lucra putin ^i la camera, 
la viteza de scrolling sau la 
situatiile de genul „omul 
care aproape trece prin zid" 
(la Tnceput am crezut ca e din 
cauza super-puterilor, dar mai Tncolo 
s-a dovedit a fi bug :)), dar probabil 


> 





Parlevu fransei? 

oamenii s-au gandit ca asemenea a 
amanunte minore nu ne vor goni. ^\'au 
avut dreptate. Inamicii din interior sunt 
atat de slabi, meat nu constituie o 
problema reala pentru super-jocul 
nostru. 


And once againi t;he daaay is 
saaaved... 


Repet, nu sunt un admirator mrait 
al benzilor desenate cu indivizi 
imbracafi parca pentru Mardi Gras, sunt 
mai degraba un mancator de Rahan (go 
figure). Adica individul ala era 
Tntr-adevar liber. Nu-I batea nimeni la 
cap sa faca dreptate de nebun prin 
jungla, umbla teleleu maciuca prin 
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Un nou tip de volei 

padure cu un cutit legat de gat, iar 
singurii lui inamici erau lighioanele 
care voiau sa-l manance. Freedom 
Force zecile de eroi ce-l bantuie nu 
mi-au schimbat parerea despre 
fenomen, msa m-au facut sa rad cum n- 
am mai ras de la Monkey Island 
mcoace, mtr-un moment m care 
credeam ca umorul a plecat la pescuit 
pe apa Sambetei. Bioware l-a 
recomandat, acum e randul nostru. 
Deci, LEVEL recomanda Freedom Force 
vs. The Third Reich. 

5i, ca o mica men^une, FFvTR este 
realizat in mtregime de Irrational 
Games, cei care au dat na^tere lui Sys¬ 
tem Shock 2. Asta e pentru cazul m 
care credeti ca v-am aburit cu privire la 


calitatile lui Freedom Force. Ce naste 
din Irrational Games, gameri mananca, 
ascultati-ma pe mine... The 
Unbreakaaaable!!!! 
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S'bar \A/ars: 
Republic Commando 

Cavalerii Jedi pot ie^i lini^titi la pensie 




pentru noi, Lucas s-a abtinut m ultima 
vreme si a lasat-o mai moale cu produc- 
tia de jocuri in propriile uzine, lasandu-i 
si pe altii sa-si mcerce mana. 5i bine a 
facut. Nazdravanii de la Pandemic Stu¬ 
dios au reu«;it sa-si spele rusinea, dupa 
semi-esecLil Clone Wars, cu excelentui 
Star Wars: Battlefront, iar cel de la 
Bioware ?l Obsidian li s-au alaturat cu 
seria Knights of the Old Republic, ce s-a 
bucurat de un succes uria^ m randul 
critic!lor de specialltate ^i al amatorilor 
de sabiute Jedi. Dar lata ca Lucas a hota- 
rat sa puna capat perloadei de abstinenta 
si ne-a lovit cu o noua jucaiie. Star Wars: 
Republic Commando, un FPS in care 
Cavalerii |edi sunt pe nicaierl. 




IMoi, clonele 

Scl zburzi in pielea unui cavaler 
jedi sa-ti vanturl sabiuta verde pe 
deasLipra capulul impartind lovituri in 
sttlnga ^i-n dreapta este visul oricarui 
^^fan al universului Star Wars. Eu nu ma 
mumar printre ei, de^i m-am distrat de 
minune zburand capatani ImperialIste 
Tn Star Wars: led! Knight II - jedi Out¬ 
cast si jedi Academy. Nu, nelca. MIe 
sa-mi pui un pu*;coci in brate, un lan- 
sator de rachete in spinare, cateva gre¬ 
nade In Centura si sa-mi dai niscalva 
lighioane sa tree prin ele ca prin branza. 
Nu ^[\u cum se face ca 'nea Lucas m-a 
auzit, d-acolo din palatui lui de clestar, 
m-a fericit cu o minunatle de joc ca 
sa ma sature. In cluda indoielii ce m-a 
cuprins in clipa in care am terminat 
^'ianta demo a lui Republic Commando, 
produsul fin it a reujiiit sa se rid ice la 
/'Thaltimea asteptarilor ^i uneori chiar sa 
le depaseasca, noua jucarie dovedlndu- 
"se a fl un FPS a earn I atmosfera intune- 
cata si actiune furibunda nu m-au lasat 
Scl-mi trag sufletui nici o clipa si datorlta 
carora cu greu mi-am dezlipit ochii de 
sticia monitorului. Daca pana acum am 
avLit ocazia sa ma identific cu tot felul 
de personaje, fiecare dintre ele cu o 
personalitate oarecum bine conturata, 
ei bine, iata ca de data asta m-am trezit 
in bocancii unui simplu soldat. Mai sa 
fie... Nu sunt nici Skywalker, nici 
Obi-Wan. Sunt... o dona! Din fericire 
pentru mine, nu sunt „doar" o dona, ci 
<^dmandantul unei unitati de elita a Re- 
publicii, m stare sa faca fata unor pro- 
vocari la vederea carora pana si un 


N-am tost si nu vol fl niciodata un fan al 
universului Star Wars. O fi el mare 
^ branza pentru unli, dar cand vine vorba 
de jocuri, te potl astepta la orice din 
paitea lui nenea Lucas, majoritatea fiind 
catalogate drept proaste sau mediocre, in 
timp ce jocurile cu adevarat bune pot fi 
numarate pe degetele de la mana stanga. 
Nici macar primele episoade ale seriel 
nu m-au incalzit prea mult. Din fericire 
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cavaler Jecli ar face cale-ntoarsa. Un sol- 
dat perfect, crescut si educat in spirilul 
razboiului, pe care Republica, dupa ce 
i-a incredintat in subordine trei cama- 
razi de nadejde inarmati pana-n dinti, I- 
a expediat dintr-un sut in spatele liniilor 
inamice. Impreuna, noi suntem Delta 
Squad... 

... iar aceastia este 
povest;ea noast:ra 

JocLil este impartit tn Irei parti nici 
prea mari «ii nici prea late. In prima 
faza, Delta Squad este expediata pe 
Geonosis, in perioada de timp din de 
dupa Episodul II, pe fondul luptelor 
crancene ce se dau Tntre fortele Republi- 
cii ^i ale Separatist!lor pentru controlul 
nisipoasei planete. Urmeaza incursiunea 
pe o nava „fantc)ma" a Republicii pentrii 



M-ajuta careva sau pot sa trag un pui de somn? 

a o CLirata de reptilienii (sau Trando- 
shan-ieni, cum vreti voi sa le zicefi) ce 
au pus stclpanire pe ea si care se dove- 
desc a fi mana in mana cu gunoaiele de 
pe Geonosis *;i cu Federatia cu ganduri 
separatiste. In final, neinfricatui co- 
mando debarca pe planeta Kashyyyk, 
casa rasei Wookiee, pentru a contribui 
la eliberarea gigantilor ba^itinasi de sub 
jugul invadatorilor reptilieni, acest ultim 
capitol avand, cel pulin la prima ve- 
dere, legatura cu Episodul III a I seriei 
Star Wars. Astfel, pe parcursul unor 
misiuni teribil de liniare, din copac m 
co()ac, de pe un culoar pe altui ^i din 
hangar in hangar, Delta Squad ajunge 
intr-Lin final sa-^ii atinga obiectivul. Sur- 
prinzator, tocmai cand mi-era lumea mai 
draga, filmul s-a rupl brusc si m-am trezit 
cu un final in coada de peste de toata 
frumusetea, plus una bucata camarad de 
arme lipsa. Traiasca Republica! 

At;acul clonelor 

in termeni de gameplay. Republic 
Commando se aseamana foarte mult cu 
Rainbow Six, jocul reusind sa imbine 


excelent elementele squad-based cu 
cele ale unui EPS clasic. Unde mai pui 
ca AI-liI coechipierilor, foarte realist de 
altfel, este si el la inaltime, camarazii 
raspunzand cu promptitudine celor 
patru comenzi de baza pe care le aveti 
la dispozitie. De cele mai multe ori 
insa, tot ce aveti de facut este sa le 
indicati un loc ferit din care sa execute 
foe de acoperire sau sa actioneze Tn 



Sefu', spune-i sa ma dea jos ca ametesc! 

functie de situatie. Le aratati usa, ei o 
vor arunca imediat Tn aer, iar daca le 
indicati un adversar, se vor da de ceasul 
mortii ca sa-l elimine. Al-ul 
coechipierilor nu este Tnsa perfect. Se 
poate Tntampla sa va treziti cu un 
camarad pe propria directie de tragere 
si sa Tl elimlnati astfel Tn doi timpi si trei 
mi^icari. Partea buna este ca Tn astfel de 
sitLiatii camarazii pot fi readusi pe linia 
de plutire cu ajutorul unui dispozitiv 
special creat Tn acest scop, ace^itia 
avand posll)ilitatea chiar sa se vindece 
singuri sau unui pe altui Tn toiul luptei. 
Interesant este ca astfel nu prea mai 
aveti ocazia „sa dati colful", actiunea 
continuand chiar daca sunteti rapu^i, 
membrii echipel sarindu-va imediat Tn 
ajutor cu putIna „sanatate, ca-i mai 
buna decat toate" Tn cel mai pur spirit 
camaraderesc, pentru a va oferl ^ansa sa 
continuati macelul de unde l-atl lasat. 
Al-ul Inamic nu este nici el mai prejos, 
contribuind substantial la cresterea Tn 
Inlensitate a luptelor furibunde de care 
veti avea parte ()e parcursul jocului, iar 
ca divertisment, o parte dintre adversari 
cad la datorie Tn moduti extrem de 
amuzante. De exemplu, Tn clipa Tn care 
unui soldat reptilian Ti explodeaza 
jetpack-ul din spate, acesta se 
transforma Tntr-o verital)lla racheta <ii o 
ia razna printre crengile copacilor, iar 
daca un droid Tsi pierde teasta, Tl veti 
putea admira tragand bezmetic cateva 
focuri alurea Tnalnte sa-sl dea ob^tescul 
sfarsit, dar nu Tnainte sa execute cateva 
piruete anemice. Pentru a le veni de 
hac, aveti la dispozitie un arsenal destui 



E randul tau sa spargi usa 
de bogat, o parte dintre arme fiind cu 
adevarat unice datorita designului 
extrem de inventiv. 

E t:are! 

Republic Commando vine ^i cu o 
grafica ce va la ochll, engine-ul Unreal, 
puternic Tmbunatatit ^i dopat cu ce e 
mai bun Tn materie de efecte speciale, 
descurcandu-se de minune, ajutat fiind 
si de level designul minutlos realizat. 
Coloana sonora este, de asemenea, 
excelentcl, iar voice acting-ul 
profesionist realizat, dialogurile dintre 
membrii comandoului remarcile 
uneori amuzante ale acestora 
dezvaluind personalitati distincte. In 
schimb, multiplayerul este cam sarac, 
jocul oferind doar trei moduri de joc: 
Death Match, CTF si Assault. Un joc 
destui de scurt, cu „ceva" l)ug-uri si 
extrem de liniar, dar care recupereaza 
printr-un gameplay alert ^ii o atmosfera 
excelenta cu care putine FPS-uri se pot 
lauda. Nu cumva sa-l ratati! 

■ KiMO 
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Cenul adventure era in moarte clinica. 
Ultima sa zvacnire, mai mult decat no- 
tabila, fuse^e aparitia memorabilului 
The Longest Journey. De la acesta m- 
coace, peste genu I de aventura/quest s-a 
asternut un canci relativ, netulburat 
decat de tresariri interesante, dar usor 
dezamagitoare, constand in sequel-uri 
ale Linor titiuri de oarecare renume sau 
de perlisoare scapate in industria de 
gen, precum Post Mortem. Am lasat aici 
deoparte seria Myst, care este un gen in 
sine ce se automtretine precum un per- 
petuum mobile alimentat cu ceata - 
bravo lor, fanilor! 

Era sa ne cufundam in uitarea de 
adventure, amuzati crancen numai de 
ciudatLil Stupid Invaders, o proba de 
Limor psihotic dusa la extremele Univer- 
SLilui cunoscLit de oricine, numai de 
oamenii norma I i la cap, nu. Era sa tra- 
gem cu nesat pe nari storyline-urile 
subtirele ale cine stie caror titiuri de 
strategie sau de pac-pac, cautand Tn ele 
acel fior de poveste pe care numai un 
adventure bine facut ni-l poate insinua 
pe ?ira spinarii. Era sa tacem ciuperci m 
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Ridica-te umbla! 


palmile asudate m care sabia devenea 
tot mai grea de sangele dusmanilor - 
dar RPG-ul nu este adventure, decat in 
momentele de la crucea veacului cand 
varfurile muntilor de bani din industria 
jocLilui mceteaza a se mai bate in ca- 
pete ^i apare un Anachronox. Dupa 
care se da faliment... 

Atiunci a aparut; Syberia 

Benoit Sokal era deja cunoscut ca 
omul din spatele unui adventure ramas 
clasic: Amerzone. Artist in toata puterea 
cuvantului, atat m ce priveste grafica (do- 
meniu in care pune mana ^i deseneaza), 
cat si Tn arta povestitului, Benoit Sokal si-a 
aratat de la Tnceput abilitatea de a insinua 
treptat Tn lumea reala elementele unei 
fantezii originale, despre care se poate 
spune ca are doua calitati esentiale - este 
credibila ^i sensibila. Dovedindu-se de la 
primul sau joc un „lnoculator" de enclave 
imaginare Tn realitatea de zi cu zi, Sokal 
Tsi confirma Tn Syberia geniul de construc¬ 
tor al Linor taramurl Tndepartate, ultate de 
timp sau evltate de bunul simt stiintitic. 


Dar acestea sunt taramurile catre care 
inima oricarui om Tndreapta macar o data 
Tn viata acea aspiratie nestapanita, pe care 
noi, romanii, suntem norocosi ca am Tnteles-o 
^i l-am dat un nume numai al el: „dor". 

Gael ce altceva te poate Tmpinge sa 
schimbi radical ceva Tn viata ta, atunci 
cand afli despre posibila existenta a 
cailor verzi 5 I Tncepi sa cauti dovezi ale 
acesteia, cand descoperl ca trebuie sa-i 
cauti pe pereti, dar nu pe orice peretl, cl 
pe Linil foarte Tndepartatl, despre care 
nici nu se stie Tncotro se afla, si cand te 
hotarasti sa pornesti Tn aceasta directle 
extrem de precisa ce calauzeste perso- 
najul oricarei queste adevarate? Ce 
altceva decat un distllat de curlozitate 
trecut prin filtrul nostalgiel ^i compa- 
slunii te poate Tmpinge la asemenea 
prostii? „Syberla" este istoria trecerli 
unui om de la curlozitate la dor. 

Walker, Oscar cu Hans 

Stiu ca vorbele mele pot parea 
exagerate. Cred ca, citind aceste randuri, 
Mitza se va lua cu malnlle de ca,sti ^1 va 


Mamutul vine sculptand 


Tristae sunt 


Kate, frig si arta grafica 
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spune: „Damn it, este revista de jocuri, 
Marius, nu caietui tau personal de 
maculatura sentimentala!". Dar simt ca 
le sunt dator fiintelor din Syberia, atat de 
vii, le sunt dator sa exprim fara retineri 
ceea ce am simtit participand alaturi de 
ele la una dintre cele mai frumoase 
aventuri tacute vreodata pentru calcula¬ 
tor. lar asta pentru ca, asa cum numai 
adventure-uri din vechime o reuseau (iar 
Grim Fandango cred ca este cel mai re¬ 
cent pana la Syberia), in jocul de luna 
asta veti descoperi cat de bine Ti sunt 
construite personajele. Da, da, nici chiar 
The Longest Journey nu are personaje 
conturate atat de minutios, dar totodata 
atat de subtil, incet, treptat, cu blandete, 
fclra a deranja prin tuse groase de film 
american desenul delicat al catorva 
dintre caracterele centra le povestirii. 

Initial, chiar ma speriasem vazand 
care este premiza epica a jocului. O 
tanara avocata, Kate Walker, este tri- 
misa intr-un ora^el elvetian de catre 
biroul sau de avocatura de la New York, 
ca sa incheie o tranzactie prin care un 
trust american producator de jucarii ar 
urma sa achizitioneze ceea ce pare 
initial sa fie o fabrica traditionala de 
papusi. Aha, mi-am zis, e clar, smintita 
de precizia de picatura chinezeasca a 
ceasurilor elvetiene, Kate Walker se va 
Tndragosti de un imigrant de culoare 
care li va dezvalui tainele dezfrigidizarii 
in 20 sedinte a cate 20 de minute de 
samanism african. Si astfel, domni^oara 
care pana atunci devenise o Syberie 
mghetata din cauza fast-ului, care la 
american! nu este numai la food, ci si la 
alte fiuri, urma sa se topeasca sub soa- 
rele intelegerii ca salbaticul ei partener 
este de fapt un om bun, poate cam 
simplut, dar ale lui sunt adevaratele cai 
pe care Umanitatea trebuie sa paseasca 
pentru a salva balenele de harpon, ha- 
leala de „E"-url ^i dragostea de „F"-uri. 
Ain't that cute? But it's wrooong!! 

In realitate, povestea ?i personajele 
din Syberia sunt de-a dreptui stranii, iar 



„Nu sunt un robot, sunt un automaton!" 


Limorul automaton care Ti este Tnsotitor 
eroinei acestui joc aduce grauntele de 
sare necesar in momentele Tn care Tnaltele 
sentimente trag sa se zahariseasca. 

vs. Telenovelas 

Si, pana la urma, m-am.Tntrebat, 
care este sperla? Ce face diferenta Tntre 
o telenovela lacrimogena obisnuita ^i 
un joc Tn care, pe alocuri, ti se cam 
Tnmoaie inima ^i ti se aburesc ocula- 
rele? Pai, Tn primul rand, telenovela este 
extrem de violenta. Nu stiu cum dracu 
se face ca persoanele dispuse sa verse 
gospodare^te lacrimi Tn fata expunerii 
TV a celor mai alese sentimente si 
calitati omenesti, se uita, de fapt, la cele 
mai violente product!i - nu horror, nu 
thriller, ci telenovele. Acolo totui este 
ca un Hollywood mexican, Tn care si 
cand se omoara, ^i cand se pupa, 
personajele nu-si scot din fund chilli-ul 
Tnfipt pana la faringe. Najpa, frate. 

Syberia este un joc bland, complet 
nonviolent. Desi populat si de personaje 
puternice, atinse de obsesii si frustrari, 
Syberia este zgarcit cu sangele ^i 
mortile, beneficiind Tn schimb de cateva 
caractere lumlnoase, care o calauzesc 
pe Kate Tn drumul sau initiatic prin 
cenusa imperiului fost sovletic. 

E drept, ca ^1 Tn telenovele, muzica 
este un important mljloc prin care 
Syberia Tti ajunge la suflet. Dar daca Tn 
telenovele chiar ^i cele mai alese sen¬ 
timente sunt ragite cu ochli sco?i din 
orbite de catre un sol 1st care se 
PErPEIeste de amor, Tn Syberia fundalul 
sonor este la fel de fin precum istorla pe 
care o Tntrege^te. Decantata prin cateva 
transpozitli din melodia populara ru- 
seasca „Mesteacanul", tema muzicala 
principala din Syberia este delicata, 
blanda, alinatoare. Si singurul moment 
Tn care intensitatea muzicii creste este 
cel al finalului. 

Adevarul e ca, cel putin pentru 
mine, marea majoritate covar^itoare a"' 


finalurilor de jocuri sunt cam rasuflate, 
ca sticlele de apa minerala lasate fara 
dop. Adica, dupa ce se chinuiesc un joc 
Tntreg sa faca si sa dreaga, uneori cu 
mijioace de grafica, gameplay si story 
Impreslonante, producatoril par sa-si 
piarda suflul si bugetui de Inspiratie si 
trantesc un final sec, tamp, de doi lei 
vechi. Nu atl observat asta? 

Nici Syberia nu va va uimi cu cine 
stie ce inventie epica la sfar^it („iar 
criminalul este... caciulal"). Ba, chiar, 
finalul este aproape previzibil, tot jocul 
TI pregateste. Dar o face atat de frumos, 
tensiunea identificarii cu personajul 
principal si cu schimbarea ce se pro¬ 
duce treptat Tn acesta se acumuleaza 
atat de subtil Tncat te treze^ti prins, 
fezandat si Tncalzit pentru orice fi s-ar 
servi la sfarsit, cu atat mai mult cu cat 
lautarii zic duios Tn fundal. 

Poate ca Syberia nu este un adven¬ 
ture, ci o telenovela digitala cu obraz 
mai fin, cine ^tle. Dar daca telenovela 
este un imn violent dedicat Naturii 
reproducatoare, Syberia este un cant 
u^or copllaresc despre natura umana 
creatoare. 5i aratati-ml mie telenovela 
aia Tn care se fac aluzii la compozitori 
ru?l sau la romanul „Desertul tatarilor" 
al lui Dino Buzzati... Multam fain, nea 
Sokale, si la mai mare! Mitza, cand 
bagam Syberia 2, ca lasam oamenii 
tanjind dupa continuare?... 

■ Marius Ghinea 
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Banu-i ochiul 
mercenarului 



1 *^ Venit parca de nicaieri, acest 

Mercenaries este, Tti spun de la inceput, 
o sLirpriza foarte placuta oterita de cei 
de la LucasArts. Jocul este facut, 
Tnlr-adevar, dupa reteta de succes 
lansata de GTA, insa e Tmbracat in 
haine militare si are m dotare armament 
greu care poate sa satisfaca pana si 
gusturile unui general texan. 

'I Song = nOO OOO 000 S 

in Mercenaries producatorii ne 
prezinta, de fapt, un posibil viitor daca 
e sa ne uilam peste dec laratiile primului 
clovn a I planetei, care vede o axa a rau- 
lui formata din Coreea de Nord - Iran - 
i Irak si probal:)il se pregateste sa 
\ deschida noi teatre de razl)oi. Obiecti- 
% vLil sLiprem a I joc ului este msa suta de 
Jr milioane de dolari oterita recompensa 
' pe capul generalului Song care, dupa ce 
l-a trimis pe taica-su' printre cei drepti, 
a izolat Coreea de Nord de restui lumii 
A ^i a transformal-o intr-o adevarata 
amenintare pentru restui planetei. 
Panicati de polenlialul nuclear cu care 
se joao^ Song, liderii din intreaga lume 
prezinta lista cu oamenii generalului 
SLil) forma unui pachet de carti de joc, 
cu Song pe post de as de pica. 5i uite 
asa, cu gandul la suta de milioane, 
ajungi ‘ii tu (un simplu mercenar care 


din intamplare vorbeste si coreeana, 
rusa sau chineza) Tn mijiocul actiunii, 
pregatit sa treci peste orice ^i oricine 
pentru a pune mana pe Song. 



TotuI incepe cu munca de jos ms3. 
Pentru a primi permisiunea de a merge"*^ 
dupa until dintre cei patru asi ai raului, 
trebuie mai intai sa capturezi mai multe 
carti de c uloarea respective. Insa si 
pentru acestea ai nevoie de informatii 
legate de zona in care se alia, pe care le 
primesti dupa fiecare din treburile, mur- 
dare m general, pe care le rezoivi pen¬ 
tru Lina dintre cele patru factiuni. Pe 
langa informatii, pentru o misiune dusa 
( LI l:)ine pana la capat mai primesti ,si o 
SLima fixa de bani, plus un bonus in 
eventualitatea in care reuse^iti sa rezoivi 
si obiectivele secundare. Misiunile sunt 
spec ifice unui joc de razboi si in gen¬ 
eral finalizarea lor implica un numar 


























Console 'LEVEL 


considerabil cle explozii. In total, in joc 
sunt cinci tactiuni (Aliatii, Coreea de 
Slid, China, mafia ruseasca si Coreea de 
Nord), iar in afara de Coreea de Nord 
vei colabora cu toate celelalte patru. 
Relatiile in care te atli cu fiecare 
factiune se pot deteriora in situatia in 
care ei considera ca actiunile tale au 
tost ostile. PDA-ul pe care il primesti la 
inceput, printre alte tunedi, iti indica 
factiunile care te considera prieten, ina- 
mic sau persoana neutra cauzei lor. E 
de preferat sa pastrezi relatii bune cu 
cel patru turnizori de misiuni, dar daca 



i*.. L . 






tc^^i reuse^ti sa le atragi mania, nu te 
ing'rijora prea tare. Fiind oameni intele- 
gatbrl, pentru o mica atentie din partea 
ta (100K $), sunt dispusi sa lase trecutui 
deoparte si sa reia colaborarea cu tine. 

Ceva maruntis se mai scoate din 
masinile vandute rusilor, dar si pentru 
statuile si statlile de ascultare distruse 
sau pentru oblecte de trezorerie sau 
planurl ale armelor de distrugere pe 
care le gasesti din loc m loc. Banil 
agonisiti cu sudoarea fruntii se due pe 
tot tel LI I de lucTLiri necesare oricarui 
mercenar care se respecta: armament. 




■ - A 



Cine n-are bilet, mana sus! 


Cover me! 

vehicLile sau supoilul aerian de care vei 
avea nevoie in unele situatii. Insa banii 
nu rezolva totui in Mercenaries. Pentru 
a putea efectua o comanda trebuie sa te 
afli intr-o zona in care semnalul nu este 
brulat ^i in care PDA-ul se poate 
conecta la site-ul matiel rusestl. Rusii, 
asemenea tie, s-au infiintat in zona pen¬ 
tru a exploata potentialul extraordinar al 
acestui. conflict si pentru a strange un 
, ban cinstit pentru vremuri negre. Asa ca 
trebuie sa ai grija in ce relatii esti cu ei, 
deoarece o data ce ai lesit din grad ile 
lor, poti sa uiti de user si pass pentru 
site-ul www.menace.ru ^i Implicit de 
impresionanta lor oferta de tehnica 
mllitara. Putem sa trimitem pe capul 
Inamici lor mici surprize cum ar fi Clus¬ 
ter Bombs, Bunker Busters sau Surgical 
Strikes. Fiecare din aceste atacuri are 
caracteristicile sale, care le recomanda 
pentru situatii diferlte. De asemenea, 
pentru a indica locul in care vrei sa 
lovesti se folosesc mai multe metode, in 
functie de metoda de atac aleasa. 
Semnalizarea se face cu ajutorul 
grenadelor fumigene, al laserului sau al 
satelitulul. Acesta din urma e cel mai 
eficlent deoarece nu trebuie sa fil 
aproape de respectiva locatie si nu 
trebuie sa ai contact vizual cu 
obiectivLil care urmeaza sa fie atacat. 

Grand Theft Everything 

Unul dintre lucrurile care fac dell- 
ciul jocului este'faptLI I ca poti sa folo- 
sesti aproape tot ce Tntalne^li in aven- 
tura ta pe plaiurile coreene. Masini, 
elicoptere,MancLiri, anti-aeriene, toate 
pot fi „imprLinuitate" si utilizate dupa 
c um al chef, ^?xact cum ne-am obisnuit 
in GTA. O data inlrat in posgsia unui 
vehicLil caracteristic unei anumite fac- 
tiuni, acesta poate fi lu'at ca acoperire si 
te poate ajuta, la o adied, sa patrunzi 
usor in teritofiile cotitrolate de respec¬ 
tiva factiune. Totui e sa nu folosesti 
claxonul ^i sa nu fii observat de un 
ofiter. Pe langa avantajele oferite de 


aceste deghizari, trebuie mentlonat si 
faptul ca soldatii unei factiunl aliate pot 
fi indusi in eroare si vor deschide focul 
asLipra ta daca nu semnallzezi cu ajLi- 
toi'Lil claxonului adevarata ta identitate. 

AI-liI nu iese in evidenta prin 
tactici speciale sau prin originalitatea 
actlunilor, reusind sa te puna in dificul- 
tate doar cand foloseste armament greu 
sau beneficiaza de un avantaj nLimeric 
considerabil. Inclin sa cred ca s-a optat 
pentru un Al mai lejer, pentru a ne oferi 
o usLirinta mai mare in utilizarea vehi- 
culelor si a armamentului disponibil. 

Are Havok!! 

De^i nu are nici o variants de 
multiplayer. Mercenaries are un 
potential bun pentru replay deoarece 
libertatea de miscare ^i varietatea 
armamentului ne ofera niLiltiple solutii 
de a duce la bun sfar^it o misiune. Cu o 
grafica bine realizata si Havok-ul in 
spate. Mercenaries este o alegere 
inspiratcl pentru posesorli unui Xbox sau 
PS2, care nu sunt deranjati de cateva 
explc:)zii in plus. 

■ Rzarect:ha 
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IVIe'troicI Prime S; Echoes 

A^chia nu sane departe da 'trunchi 





(mtr-un univers paralel), Dark Aether, ai 
carei locuitori au un comportament vio¬ 
lent (probabil una dintre cauzele 
disparitiei formelor de viata inteligente 
bune de pe Light Aether) ^i au 
tendinta de a-i sari in carca exact cand 
li e lumea mai draga. Aceasta a doua 
planeta a fost folosita ^i ca loc de 
desfa^urare (partiala) a ac^unii, dar ^i ca 
„scuza" pentru introducerea unor item-uri 
noi (dark visor, echo visor) ^i a unor 
inamici din cale-afara de interesanh- 


Titlu Metroid Prime 2: Echoes 


Producator Retro Studios 


Distribuitor Nintendo 


Ofertant TNT Games 

Tel. 021-324.09.80 


Calitate ★ ★ ★ ★ ★ 


Consola GameCube oferita de Best 

Computers^ tel. 021-345.55.05 


„HotarM lucru, sa fii erou e un lucru 
^ tare neplacut. Din senin te treze^ti m 
joc ^i ajungi la cheremul unor pu^tiulici 
care te-alearga toata ziua ca disperatii 
de parca nu-i mai satura Bunul 
Dumnezeu de macel ^i acrobafii. 5i 
cand crezi ca apuci ^i tu o ora de 
lini^te, copilandrii sar cu gura la 
„Nenea Reeeetro, o lasati pe Samus sa 
se mai joace cu noi?". Retro, saracul, ce 
sa faca? Nu po\\ refuza o gloata pe care 
tu ai mnebunit-o ^i e^ti nevoit sa scoh 
frumu^el o continuare, altfel te jupoaie 
de viu mulhmea mfuriata. i^r trebuie 
sa capace^ti animale care nu exista, iar 
trebuie sa sari din piatra-n piatra ca un 
saltimbanc dopat. Pai sa nu le zici vreo 
doua?" A^a gandea saraca Samus Aran 
cand a aflat ca Retro Studios se 
gande^te foarte serios la o continuare a 
serialului de acfiune pentru tineret 
„Metroid Prime" ^i ca, pentru a „T"-a 
oara, va primi rolul principal... 


... o s-o facem identic de iat:a 

Aratos din cale-afara, de^tept ^i prie- 
tenos, Metroid Prime ^l-a creat Tn scurt 
timp o armata de fani. Fanul, dupa cum se 
^tie, e un individ foarte conservator ^i va 
privi orice schimbare radicala ca pe un 
afront personal, a^a ca Retro Studios s-a 
hotarat sa nu-^i supere fanii ^i sa lase lu- 
crurile exact asa cum sunt. Ca o nota 
personals, multe lucruri nu prea erau de 
schimbat deoarece mecanismul functiona 
perfect. Ca urmare, al doilea episod al 
seriei utilizeaza exact acela^l engine grafic, 
controlul este absolut identic, iar singurele 
noutafi notabile sunt Tntalnite la capitolul 
„storyline" (aid era de a^teptat) ^i „multi- 
player". Pentru cei care nu au rabdare sa 
citeasca review-ul lui Metroid Prime pre- 
zentat intr-un numar mai vechi, reamintesc 
ca Metroid Prime 2: Echoes este (la fel ca ^i 
predecesorul) combinafia perfects de EPS 
^i platform, cu un control extrem de bine 
optimizat (este primul shooter unde mS 
simt chiar confortabil la carma unui con- 
troler) ^i o graficS de „stS frunza-n pe^lol". 


DupS cum v-am spus pufin mai 
sus, Samus Aran a fost pusS din nou la 
treabS. De data aceasta, Tn loc sS 
primeascS o binemeritatS permisie dupS 
ce a starpit cateva mil de pirafi ^i 
creaturi nenorocite de Phazon (vezi 
Metroid Prime), a fost obligatS sS 
cerceteze dispariha unui deta^ament de 
soldSfei cSzufi (la propriu) la datorie Tn 
timp ce urmSreau o patrulS a piratilor 
spafiali. CercetSrile o aduc, Tn urma 
unel aterizSri formate, pe suprafata 
planetei Aether, locul de origine al 
ultimulul SOS trimis de soldatii cSzuti la 
datorie. Planeta pare suspect de pustie. 
DupS cateva plimbSrici, Samus va afla 
despre existenfa unei a doua planete 
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putIn 

la multiplayer (douS moduri de joc, patru 
jucStori Tn split-screen), TnsS nu a avut loc 
nici o schimbare radicals. Ceea ce este 
bine, deoarece Metroid Prime este unui 
dintre cele mai bune jocuri pentru 
GameCube, iar fratele sSu mai tanSr, 
Echoes, TI calcS pe urme... 

■ cioLAIM 
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□rumurile lungi 
dese, cheia nnaN|or 
auccese 

Nu mi-a placut niciodata sa ma deplasez la mari distante 
de casa. Daca destinatia nu e Noua Zeelanda, prefer sa zic pas 
sa ma Tntorc pe partea cealalta. Insa Universal are un simt al 
umorului tare ciudat „multumita" lui, aproape in fiecare 
week-end ma trezesc calare pe tren. Pe la Predeal ma apuca o 
pofta nebuna de sporturi de iarna, motiv pentru care scot 
frumos N-Gage-ul din buzunar ^i frig un SSX: Out of Bounds, 
La Campina se impute treaba, zapada pierde teren in fafa 
noroiului, munfii s-au dus... la fel si cheful de sanius... 5i parca 
ar merge o mica sesiune de lectura, daca nu mi-ar fi lene sa ma 



ridic in picioare si sa cotrobai prin rucsac. Tehnologia viitorului 
mi-a sarit ^i aici in ajutor, furnizandu-mi un reader de zile mari 
pe numele lui Mobipocket Reader. A^tept totu^i un soft pentru 
comanda vocala, ca incepe sa-mi fie lene sa mi^c ^i degetele... 


SSX: Out: of Bounds 


Era de neconceput ca Electronic Arts 
sa nu-^i bage nasul ^1 in ciorba telefoa- 
nelor mobile, iar N-Gage-ul a reprezentat 
scuza perfecta. A inceput cu ce ^tle EA 
mai bine, a^a ca brusc ne-am trezit cu un 
Sims pentru N-Gage. ^i cu una bucata Fifa 
2005, ca sa nu se supere sporti^tii. Acum, 
dupa ce a prins pufin curaj, EA s-a gandit 
sa-^i fac3 un pustiu de bine ^i cu board- 
erii mereu pe drumurl ^i, timid, a aparut 
SSX: Out of Bounds, un simulator extrem 
de draguf de snowboarding. Atl auzit cu 
tofii de SSX, verslunea pentru PS2. Out of 
Bounds este cam aceea^i mancare de 
pe^te, pastrand totu^i proporfiile. Grafic 
nu arata prea Impresionant, insa avand in 
vedere platforma pe care il jucafi, eu zic 


ca e scuzabil. Din fericire, EA nu a repetat 
gre^ellle din SSX Tricky (SSX pentru GBA), 
a pastrat atributele personajelor ^i a 
acordat o mai mare llbertate de mi^care. 

In rest, aceea^l mancare de pe^te. 
5mecherii cu placa, goana nebuna pe 
partle, tot tacamul. Insa, daca vrefi sa 
simflti adevaratui spirit SSX, va sfatulesc sa 
punefi mana pe un PS2. Daca, in schimb, 
vrefl sa sim^i^i spiritui SSX in goana 
trenului. Out of Bounds e alegerea 
perfecta. De fapt, e singura alegere. 

■ cioLArJ 
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Mobipocke't 



Un soft extrem de util celor alergici 
la hartle, Mobipocket Reader este tot ce 
mi-a? fi putut dori vreodata. Micuf, 
gratuit (exista ?l o versiune Pro... pe bani) 
?i de?tept, softuleful e in stare sa 
„citeasca" fi?iere TXT, HTML ?i PRC. 
Folosind Mobipocket Office Companion 
(un plug-in pentru Microsoft Office), 
putefi converti documentele Word, Excel 
?i PowerPoint in format PRC ?l le puteti 
admira in linl?te direct pe telefonul 
mobil. Programelul mai include ?i un 
viewer de imagini destui de interesant 
(de?l nu cred ca il veti utiliza prea des). 
Un mic sfat: incercafi sa stocafi 
documentele in directorul Library pe 
memory card. Mobipocket Reader poate 
fi descarcat de la www.moblpocket.com 
(tot acolo veti gasi ?i Mobipocket Office 
Companion). 

Spatiul nu-mi permite sa intru mai 
mult in detain, dar sper ca v-am facut 
indeajuns de curio?l incat sa aruncafi 
un ochi peste www.mobipocket.com. 

■ cioLAIM 
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Ca^tiga jocul Tom 
Clancy’s Splinter Cell: 
Chaos Theory 

Care sunt cele doua noi moduri de joc introduse In 
multiplayer-ul (Versus) din Splinter Cell: Chaos Theory? 

a. Coop si Versus ■ 

b. Story si Disk Hunt ■ 

c. Mercenari si Spioni ■ 


Nume, prenume 
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Grand Theft Auto Advance 


GTA la purtator 

De obicei, ho^ii de buzunare fac 
veacul prin ma^ini. Ei bine, lumea s-a 
mtors cu fundul in sus acum hotii de 
ma^ini sunt bine ascun^i m buzunarele 
gamerului de bine. Pentru ca, mai nou, 
Grand Theft Auto a fost zarit incercand 
sa se piteasca pe GBA-ul nostru cel de 
toate calatoriile. Mai pe scurt, avem de-a 
face cu un GTA 1 mic^orat exact cat sa 
mcapa in minuscula cutie de plastic. 
Avem exact aceea^i camera, situata 
undeva m tariile ceriului (cu micile ei 
probleme), control identic, altfel spus 
versiunea m miniatura a primului Grand 
Theft Auto. Exista, totu^i, ni^te mici 
diferen^e. Oferta de arme este pufin mai 
mare, iar polifi^tii sunt ceva mai blanzi. 
Daca m GTA la cea mai mica atingere 
marina politiei intra m modul „seek and 
destroy", aici baiefii alba^tri sunt pufin 
mai nesimfifi ?i nu-^i dau seama ca 
existafi decat dupa ce afi intrat a treia 
oara Tn ei. Eh, lucrurile se mai schimba. 


oamenii devin mai buni... 

In rest, aceea^i Marie cu o replica Tn 
miniatura a aceleia^i palarii. Va vefi 
bucura sa auzifi ca numarul de misiuni 
tot mare a ramas, ca ma^inile se 
comporta diferit, Tn fine, ca toate ele- 
mentele care v-au facut sa iubifi GTA-ul 
sunt prezente ^i Tn versiunea de GBA. In 
schimb, daca nu nutriti sentimente 
nobile fafa de batranul GTA, probabil 
vefi zice pas ^i „varului" sau mai mic. 5i 
acum va las sa admirati o mana de 
screenshot-uri care va vor lamuri mai 
mult decat astea 1.339 de caractere. Cu 
spafii cu tot. Pace. 

■ cioLAIM 




Producator Digital Eclipse 


Distribuitor Rockstar Games 


Ofertant Best Distribution 
_ Tel. 021-345.55.05 

Calitate ^ ^ 


Consola GBA SP oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 



lunii februarie 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Thrustmaster, Bilcu Marian Valerica din 
Giurgiu a castigat un Thrustmaster 
Firestorm Digital Gamepad. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises, lonescu Andrei 
din Bucure^ti ^i Aur Gabriel din Galafi au 
castigat cate un DVD cu filmul Zbor de 
fluture (The Butterfly Effect). 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best 
Distribution, jocul World of Warcraft a 
fost castigat de catre Petrache Alexandru 
din lalomifa. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Ubisoft, jocul Tom Clancy's Splinter Cell: 
Chaos Theory a fost castigat de catre 
Cracan^ Andrei din Brasov. 


C^igatorii sunt rugati sa sune la redacfie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 
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Sony HandyCam DCR-l-ldTe 


Nu ^tiu cum faceti sau ce face^i, dar 
a mceput sa se simta o mica adiere de 
parfum asemanator vacan^ei de vara. Ce 
inseamna asta? Infernal de multe 
calatorii cu prietenii/prietenele, parinfi, 
bunici, animalufe preferate etc. In mod 
automat, mcep sa curga mtamplari 
care mai de care mai nostime sau... 
dimpotriva. Pe mine, cel mai mult ma 
enerveaza cand Tmi vin m vizita unii 
prieteni pe care nu i-am mai vazut de 
mult timp ^i mcep sa povesteasca di¬ 
verse mtamplari de prin locurile vizitate 
de ei. Fara poze, fara imagini, fara 
sunete, e cam plictisitor sa ifi imaginezi 
lucrurile marefe pe care le-au vazut. 

A^a ca m-am gandit ca o camera 
video digitala, ultimul racnet de la Sony, 
este exact ceea ce au nevoie. 

Modelul HandyCam DCR-HC17e pe 
care I-am pus sub lumina reflectoarelor 
este pe cat de practic, mic ^i comod, pe 
atat de ^mecher, de^tept ^i performant. Ca 
format este o camera digitala ce folose^te 
„casete" MiniDV. 

Din punctui de vedere al dotarilor 
tehnice, va scot m eviden^a doar senzorul 
CCD de 800 000 de pixeli care, folosit 
impreuna cu obiectivul Carl Zeiss Vario- 
Tessar, face ni^te imagini excepfionale. 

Tot legat de optica, putem vorbi de o va- 
loare de 20x pentru zoom-ul optic ^i de 
640x pentru cel digital. Ei bine, daca tra- 
geti de aceste valori la maxim ^i suntefi 
pufin mfrigurafi, fara excepfionalul sistem 
SteadyShot va garantez o filmare plina de 



Denumire: DCR-HC17e 


Gen: HandyCam Action 


Producator: Sony 


Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41, 0-8008-CALLPC 


Calitate: 


tremurici, numai buna de aruncat la co^. 
Ca veni vorba de lucruri mgrozitoare, ce 
ar msemna ca aceasta camera sa nu aiba 
inclusa o chichifa numita NightShot Plus? 
Bye bye imagini facute dupa lasarea m- 
tunericului, bye bye joculefe simpatice ^i 
pline de suspans in miez de noapte ©. 

Ca orice alta camera video ce se 
respecta, este obligatoriu sa defina ^i un 
display pentru mai mult confort. In 
cazul de fafa, dotarea standard include 
^i un ecran LCD de 2,5 foil ce are o 
rezolufie de 123 000 pixeli. Poate 
unora nu le zice mare lucru, dar va 
spun eu ca e o chestie tare. 

Pentru originalitate, camera este do- 


tata cu o gramada de efecte de Imagine, 
msa sta ^i mai bine pe partea de conec- 
tica. In mare, dispune de toate tipurile de 
Interfere atat audio, cat ^i video pentru 
toate tipurile de dispozitive, inclusiv USB 
pentru PC. 

Eh, acum parca e alta viafa cand imi 
vin prietenii m vizita. 
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In ultimul timp, acest tip de 
monitoare a inceput sa imi placa mai 
mult. 5titi de ce? Pentru ca pre^ul lor este 
intr-o continua scadere. 5i ce e mai 
atragator? Calitatea este imbunatatita pe zi 
ce trece. 

In urma cu ceva timp, un monitor 
TFT de 19"era un lucru pe care cu 
eforturi foarte mari il puteai achizi^iona. 
Acum este ceva mai simplu. 

In aceasta categorie il putem „planta" 
^i pe FP937S+ de la BenQ. Un monitor 
foarte bine construit, cu unghiuri de 
vizibilitate de 140 de grade, cu o 
rezolufie nativa de 1280 x 1024 ^i cu un 
timp de raspuns declarat de catre 
producatori de 12 milisecunde. Dupa 
parerea mea, este o valoare foarte 


rezonabila tinand cont ca acest monitor 
se orienteaza catre cei care folosesc PC-ul 
^i pentru jocuri, filme sau browsing pe 
Internet. 

Din pacate, piciorul monitorului nu 
este de tip pivotant, msa va putefi bucura 
de o paleta coloristica foarte frumoasa la 
care contribuie din pi in parametrii ca rata 
de contrast de 500:1 ^i o luminozitate de 
250 cd/m^ 


Denumire: FP937s+ 

Producator: BenQ 



Distribuitor: ProCA Romania 


Calitate: 



HP Photasmar't 375 


Ce fi-e ^i cu tehnica asta... Nu ne-a 
fost de ajuns ca am trecut de la 
aparatele foto clasice/analogice la cele 
numerice, dar vrem sa avem ^i poze la 
minut. Ei bine, acum putem sa facem ^i 
asta. 5i nu o facem oricum, ci rapid, 
ieftin ^i... de calitate. In acest scop, cei 
de la HP au conceput o mini- 
imprimanta cu jet de cerneala destinata 
special acestui lucru. Felul m care este 
gandita a fi folosita este destui de 
simplu. HP Photosmart 375 se 
alimenteaza cu hartie foto de 10 x 15 
cm ^1 se pot imprima fotografil oriunde 
v-afi afla, grafie acumulatorului Indus. 
Rezolufla maxima a unei astfel de 
fotografil poate fi de 4800 x 1200 dpi. 


iar timpul necesar 
tiparirii unei singure 
fotografil este de 
aproximativ 90 de 
secunde. In cazul m 
care camera de 
fotografiat de care 
dispunefi nu are 
Indus conectorul 


Denumire: Photosmart 375 _ 

Gem^olorat^ntr-ui^Tiin^ 

Producator: HP _ 

Distribuitor: HP Interactive Center 



Calitate: 


PictBridge, imprimanta poate citi de pe 
orice fel de media sau card pe care sunt 
stocate fotografil sau o putefi conecta 
prin Bluetooth la PC. Selectarea 
fotografiilor sau realizarea unui anumit 
cola] se poate face grafie ecranului LCD 
de 2,5" Indus. 





600 GB port:abili 


Compania Log!tec a 
reusil sa lanseze pe piata cel 
mai recent model de hard 
disk extern ce totalizeaza o 
cantilate de 600 GB. Fiind 
vorl)a de foarte multe date 
importante, producatori I au 
dec is ca acestea sa poata fi 
puse „sub cheie" gratie unui 
sistem de securltate activat 
cu yala. Interfata cu PC-ul 
este asigurata fie prin USB 
2.0, fie prin FireWire. 



5^S MB de la ATI 


Pentru a a rata cat de 
„puternica" va fi urmatoarea 
generatle de placi grafice, 
compania ATI a prezentat 
recent un model de 
placa video bazata pe 
c hipset-ul Radeon 
X850 XT ce 
functioneaza la 520 
MHz, impreuna cu o 
memorie ce totalizeaza 
512 MB de memorie 
DDR3 si ruleaza la 


1080 MHz. Ce-i drept, nici 
concLirenta nu s-a lasat mai 
prejos si a lansat un Golden 
Sample cu un GeForce 6800 
Ultra cu 512 MB de memorie. 
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Philips MMS 

Orice s-ar spune, prima impresie 
conteaza mtotdeauna. In cazul acestui 
sistem audio Philips 5.1, prima impresie 
este remarcabila. Modul m care este 
construit, imbinarea armonioasa mtre 
argintiu ^i negru dau senza^a de 
eleganta. In ceea ce prive^te puterea 
sunetului, nu putem vorbi de o valoare 
mai mare de 40 de wati RMS, m 
condihile in care jumatate dintre ei sunt 
alocah subwoofer-ului din lemn. Plaja 
de raspuns m frecven^a a satelitilor este 
cuprinsa mtre 200 ?i 20 000 de Hz, m 
timp ce subwoofer-ul se bucura doar de 



Gen: 5.1 pentru incinte mai mici 
Producator: Philips_ 


valorile cuprinse mtre 20 ^i 200 de Hz, 
Calitatea audio este destui de buna. 
S-au simtit mici deficienfe la redarea 
sunetelor din zona mediilor, msa un 
utilizator obi^nuit abia daca i^i va da 
seama de aceasta deficien^a. 


Joytech Thavel Pack 


Cand vine vorba de plecat in calatorii 
sau drumetii pe distance mai mari, uneori 
sim^im un fel de melancolie pentru ca nu 
putem sa ne dezlipim de ceva interesant de 
acasa. 5i ce poate fi mai dureros decat sa 
pleci de acasa ^i sa ^ii ca nu ai temninat un 
joc caruia i-ai sacrificat multe ore? Nu mai e 


Denumire: PS2 Ultimate Travel Pack 

Gen: K.O. la plictiseala _ 

Producator: Joytech _ 

Distribuitor: TNT Games _ 

Telefon: 021-324.09.80 
Pret: 220 EURO (fara TVA) 

Calitate: 


cazul sa pleca^i framantati de ideea cum se 
incheie un joc sau un film. Sub marca 
Joytech, a fost lansat pe piata un pachet 
special pentru utilizatorii de PS2. Kit-ul 
confine un ecran color TFT de 7 toll, ce 
Include ^i o pereche de boxe stereo ^i se 
conecteaza direct la consola PS2. Asta pe 
partea de compatibilitate. Pe partea de 
mobilitate, producator!I au Indus un adaptor 
de priza ^i un adaptor de marina capabil sa 
fumizeze energie atat ecranului, cat ^i 
console! in timp ce calatoriti. In acest fel, 
avefi posibilitatea sa va jucafi sau sa vizionafl 
DVD-uri ca ^i cum afi fi acasa. 



Denumire: MMS 260 



Logrtech Cordless 
Desktop LX TDD 


Genius SP-HP 
S.O 800 



Ideea de contort ^i ergonomie 
este lege la Logitech cand vine 
vorba de tastaturi sau mausuri. 
Acest lucru se reflecta ?l m 
modelul LX 700. Modul m care 
este „desenata" aceasta 
tastatura ^i nenumaratele sale 
butoane multimedia, impreunS 
cu mausul f3ra fir ^i 
mcarcatorul acestuia il fac o 
arma imbatabila. 


Gen: Contort fara fire 


Producator: Logitech 


Distribuitor: Flamingo Comp. 


Telefon: 021-222.50.41 


Pret: 115 EURO (fara TVA) 


Trebuie sa recunosc ca sunt 
impresionat de noua viziune a 
celor de la Genius vizavi de acest 
sistem audio. Are un design 
destui de futurist, incinte 
construite din lemn ^i, nu Tn cele 
din urma, ofera o putere totala de 
20 de wati RMS, mai mult decat 
suficient pentru un birou. Cu 
adevarat speciale sunt nolle tipuri 
de difuzoare implementate in 
aceste superbe carcase albastrui. 


Denumire: SP-HP 2.0 800 


Gen: 2 picaturi albastre 


Producator: Genius 


Distribuitor: UltraPRO Comp. 


Telefon: 021-211.70.90 




Printre cele mai 
„proaspete" aparifil pe 
piata noastra se numara 
f ?i cei de la Microdla. 

W Primul lucru prin care se fac 
remarcafl este acest MP3 player 
cu 256 de MB memorie interna. 
Fiind conectabil direct la portui 
USB, o anumita cantitate de me¬ 
morie o puteti aloca stocarii ^i altor 
tipuri de fi^iere. Grafie microfonului 
Tncorporat, aveti ^i posibilitatea de 
a Tnregistra diverse sunete. Display- 
ul LCD ofera informatii pretloase 
despre melodiile redate sau 
posturlle de radio recepfionate. 


Denumire: iRock 5-in-1 


enuri muzicale 


Producator: Microdia 


Distribuitor: Vitacom Electronics 


Telefon: 021-252.52.51 




Logitech Cordless 
Rumblepad 8 
Vibration Feedback 


La ce denu- 
mire i-au ales, 
nu e de 
rare de ce 
facutfara fir. 
In orice caz, e 

vorba de un gamepad special 
pentru cei foarte activi sau pentru 
cei mai calmi, dar care vor sa se 
bucure de mai multa libertate. 
Avand un numar de 10 butoane 
programabile plus doua d-pad-uri 
opt directionale, Tmpreuna cu 
functille de vibrafli, Logitech poate 
s3 va puna la picloare o lume 
virtuala plina de acfiune. 


Denumire: Cordless Rum 


Gen: Cand nu ajunge tastatura 


Producator: Logitech 




Telefon: N/A 
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Ultra GAMES PRO 


Placa de baza: Socket A 


Cooler ; 
Procesor: 
Memorie: 
HDD: 

Placa video: 


Titan 

AMD Sempron 2600+ 
256 MB 
80 GB 
AGP 128MB 


FDD : 

Unitate optica: 
Placa de sunet: 
Placa de retea: 

9 

Carcasa: 


3 . 5 " 
Combo 
on board 
on board 
ATX 


Sistem de operare: Linux 
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AGP vs. PCI-E 



Harjoneala continua. 5i nu ca nu ar 
fi fost suficiente bataliile cu pierderile 
ca^tigurile lor de pana acum, ci Sir ATI 
Sir NVIDIA pur ^i simplu s-au plictisit 
de aceea^i groapa de nisip „AGP" m 
care s-au tot jucat atata vreme. A^a ca, 
parin^i buni cum sunt, nu au putut sa T^i 
lase odraslele sa se smiorcaie ^i sa dea 
din picioare prea mult, ca au ^i gasit o 
rezolvare. De peste 16 mari ^i 16 tari au 
facut ce au facut ^i au gasit raspuns la 
marea lor problema. A^a ca, imediat au 
mceput construc^iile la un loc de joaca 
mult mai mare, cu nenumarate locuri ^i 
loc^oare ce pot fi foarte utile m cadrul 
unei batalii. Peste toate acestea s-a turnat 
minunafia: PCI-Express. Un nisip fin, 
foarte curat, foarte u^or de modelat, care 
rezista la dlferen^e de temperaturi foarte 


mari... cu alte cuvinte, o minunafie. 

Evident, cei doi pu^ti au remceput 
sa se „joace": sa faca ^i cazemate, sa 
scoata noi driver-e sa nu se Tmpotmo- 
leasca copitele cailor in nisipul fierbinte, 
sa faca noi sisteme de camuflaj, sisteme 
de racire mai puternice pentru milioa- 
nele de tranzistori locuitori ai capitalei, 

^i lista poate continua mult timp. 

De^i noul loc de joaca ofera o 
sumedenie de facilitafi noi, cei doi copii 
deocamdata se joaca cam tot atat timp, 
ob\\n cam acelea^i rezultate, folosesc 
acelea^i tactici, hmm... Concluzia e ca 
cei doi se joaca pe un teren foarte mare 
pe care mca nu au reu^it sa Tl puna m 
valoare la cotele maxime. 


Afirmatia lu’ Dimmu 


Run benchmarks continuously 


Oricat am lua-o ^i am Tntoarce-o pe 
toate partile, rezultatele sunt rezultate. 
Pentru acest lucru, ne-am pregatit 
militare^te. Sortarea arsenalului s-a 
I facut m a^a fel meat testele sa fie cat se 
; poate de egale, de^i campurile de 
batalie sunt „putin" diferite. Pentru 
locafia AGP am folosit o placa de baza 
ABIT AS8 cu 3-rd eye, un procesor Intel 
Prescott la 3,8 GHz ^i doar un giga de 
RAM capturat de 2 module Kingston 
HyperX. Stocarea datelor s-a facut pe 
un hard disk de 36 GB Western Digital 
Raptor. Bucataria a fost asigurata de o 
sursa Enermax de doar 485 W True 
Power. 

In cazul celor cu PCI Express, 
mtrecerile s-au dat pe o placa de baza 
MSI K8N Diamond, dotata cu un pro¬ 
cesor AMD Athlon64 notat la 3800+, 
alaturi de mtreaga colectie anterioara: 1 
GB RAM Kingston, acela^i HDD. 
Menhunea vine totu^i din partea sursei 
de allmentare. Este ^tiut faptui ca placlle 
cu PCI-E sunt putin mai nesatule cand 
vine vorba de energie. Pentru acest 
lucru am apelat la o sursa Enermax de 
525 W True Power SLI Ready. 


TestuI Tn sine s-a orientat mai mult 
pe partea de gaming, iar notele testelor 
„sintetice" (3D Mark) au avut o pondere 
mai mica la nota finala. Testarea s-a 
facut pe baza jocurilor FarCry, Doom3, 
Half-Life 2 ^i Unreal Tournament 2004, 
care au fost rulate m modurile 1024 x 


768, 1600 X 1200, 1024 x 768 cu AA 



■ BogdanS 


4x ^1 AF16x ^i 1600 x 1200 cu acelea^i 
setari de AA 4x ^1 AF16x. Despre driver-e, 
nu pot sa spun decat ca le-am folosit pe 
cele mai recente existente (nr.): NVIDIA 
Forceware 66.93 ^i Catalyst 5.2 pentru 
ATI. Sa vedem cu ce ne-am ales. 
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AGP 







LQC 

1 

2 

h i 

4 

5 

ProducStor 

Gigabyte Radeon 
X800XT PE 

PowerColor X800 XT 

' PNY Verto ^ 

GeForce 6800 Ultra 

ASUS V9999 

Ultra Deluxe 

Gigabyte GV-N68U 

Chipset 

.Radeon X800 XT - PE 

Radeon X800 XT - PE 

Geforce 6800 Ultra 

Geforce 6800 1 Jitrpi 

GeForce 6800 Ultra 

-Memorie (MB) 

j 

256 

256 

Ofertant 

i^UltraPRO Computers 

Tornado Sistems 

Maguay Impex 

UltraPRO Computers 

, Caro Group 

021-313 71 09 

telefon 

021-211.70.90 

021-206.77.77 

021-210.38.33 

021-211.70.90 

Pret EURO Tfifa TVAl ^ 


590 

jm. 

501 mk 

» 1024x768 

5916 

5915 

5230 

5243 523""”'""' 

1600 X 1200 

4049 

4044 

3617 

3616 3610 

1024 X 768 - AA4x si AF16x 

4901 

4896 

4190 

4178 4176 

1600 X 1200 - AA 4x si AF16x 

3235 

3242 

2846 

2826 2831 

- Nota 3DMark 2nns 

10 

9.99 

8.77 

8.76 

1024x768 


80.26 

74,17 

73.33 73.39 

1600 X 1200 

65,91 

66.05 

63,2 

63,4 63,33 

1024x768-AA4x si AF16x 

73,63 

73.78 

68.14 

67.97 68.17 

1600x 1200-AA4x5i AFl Ox 

52,25 

53.29 

45 

44,93 44.95 

-biota FarCry! 

9.93 

10 

9.16 

9.13 9.14 

1024x768 

95,9 

95.3 

90.2 

89.9 90.2 

1600x1200 

60,8 

,60,7 

71,4 

71,5 72 

1024 X 768 - AA 4x si AF16x 

7C9 

71,8 

76.7 

76,7 76.9 - 

16d0_ X 1200 - AA 4x ^i AF16x 

38,1 

38,1 

44.2 

44,1 44.1 

- Nota Dooms 

9.42 

9.39 

9.98 

9.96 To 

1024x768 

135.02 

120,01 

132.63 

133.75 113.29 




_1 024 X 768 - AA 4x s i AM 6x _ 

16 00 X 1200 - AA 4 x sF AFI 6x_ 
- Nota HalfLife 2 


131.63 


85.76 


UL 


132,28 

'63,81 


130.8 


M 


85.54 


9,87 


130,48 
*85,41 


130.28 


82.55 


9.^8 




1024x768 






1600 X1200 


55.59 




1024 X 768 - AA 4x §i AF1 6^k 
. 10OP^x i200_-_M 4x_|i_AF 16x 
Nota Unreal Tournament 2004 


54.31 


5^22 

48.91 


Nota LEVEL 


-UL 


38 

153,94 

53,67 

48,77 


, 55.36 


55.05 


55.02 


3 ^ 36.46 


9.85 


L9.48 


1 9.54 


55,51 

55,19 

54,46 


l36,5 

,9J3 



55.7 


54.85 


36.5 




9.35 


Gigabyte Radeon XSOOXT PE 


De^i la prima vedere nu sperie pe 
nimeni, aceast^ placa grafic5 este cat se 
poate de fioroasa. Este o adevarata bestie 
cand vine vorba de fps-uri, poligoane 
milioane de tranzistori. Daca ne bagam nasul 
prin cutia ce o msoje^te, nu gasim cine ^tie 
ce. Cateva CD-uri cu diverse aplicatii, ni^te 
joculete, un manual, un adaptor DVI ?i 
cateva adaptoare pentru TV-ln/Out sau 


HDTV. Daca ar fi sa carcotesc putin, chiar 
imi convine aceasta situate. De^i are un pret 
destui de ridicat, de ce ar mai trebui sa pl3- 
tesc format ?i o alta gramada de bundle-uri sau 
alte accesorii mai mult sau mai putin utile? In 
felul acesta, dau banu' pentru performanta. 

Ofertant: LlltraPRO Computers 
Pre^: a07 EURO [fare TVA3 




PCI-E 




LOC 

i 1 i 

2 

'3 

4 

5 

Producator 

; Sapphire 
^R X850 XT - PE 

Sapphire R X850 XT 

|MSI RX850XT 

Leadtek Win Fast 

PX6800 Ultra TDH 

GeCube Radeon 

X800 XL 

Chipset 

, Radeon X850 XT - PE 

Radeon X850 XT 

■ Radeon X850 XT J 

GeForce 6800 Ultra 

Radeon X800 XL 

- Memorie (MB) 


256 

1 ^ 

256 

Ofertant 

J>C Coo|» - , 

PC Coolers 

(.Flamingo Computers 

Skin Media 

^ Media ' " 

Telefon 

021-323.99.49 

021-323.99.49 

021-222.50.41 Z 

021-231.50.97 

‘021-231 50 97 

- Pret EURO (Bra TVAl 

455 

S77 S 

537 ^07 

> 1024x768 1 

L6198 

6158 

6152 

5536 

5101 

1600x1200 , 

14156 

4142 

4152 

3826 

3392 

1024x768-AA4x si AF16X 

“5071 

5027 

5023 

4437 

4225 

1600x 1200-AA4x si AF16x 

3302 

3290 

3278 

3012 

2725 

- Nota SDMark 20n:s 

10 

9.94 

9.93 

8.98 

8.25 

1024 X 768 

MM 

93.81 

93,95 

89,23 

91.26 

1600X1200 

74,55 

74,08 

72,17 

72,28 

65,02 

1024 X 768 - AA 4x si An 6x 

84,96 

80.64 

82.66 

77.42 

75.37 

_JMO X 1200 - AA 4x si AFI 6x 

57.64 

54.41 

54.38 

47.93 

46.42 

-Nota FarCry 

io 

9.72 

9.73 

9.20 

8.92 

1024x768 

108.5 

106 

103.6 

109.3 

95.4 

1600 X 1200 

62,5 

61,8 

59.2 

79.5 

51.3 

1024 X 768 - AA 4x si AF16x 

76.2 

75.2 

72.6 

86.2 

64 

1600x 1200-AA4X §i AF16x 

39,3 

38,8 

37.6 

47,1 

32,2 

- Nota Dooms 

8.89 

8.75 

8.48 

10 

7.54 

1024x768 

172.75 

J70,45 

171.6 

164,93 

169.47 

1600x1200 

149.99 

1,.f9,96 

150.18 

130,25 

131.5 

1024x768-AA4xs^i AF16x 

166,44 

165,2 

166.15 

156,6 

158.99 

1600 X 1200 - AA 4x si AFI 6 x 

109.38 

108,74 . - 

108.75 

90.04 

94.05 

- Nota HalfLife 2 

10 

9.93 . J 

9.97 

9.05 

9.26 

k 1024x768 

69,99 

65.01 

65.12 

66,33 

64.84 

1600 X1200 

62.93 

62,81 

62.92 

65.92 . 

62.19 

1024 X 768 - AA 4x si AF16x 

62,88 

62,62 

62.63 

63.89 . lVt 

61.57 

_J 600 X 1200 - AAl4x^j_An 6x 

52,41 

51,93 

51.9 

^38.81 

45.02 

- Nota Unreal Tournament 2004 

10 



.2JZ _ yy 

9.41 
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LOC J 

6 

7 

8 1 

_9_ 

—JO 

Produc5tor 

' Gigabyte GV-N68T 

MSI NX6800 GT 

Gainward PowerPack 
LGeForce6800GT ^ 

XFX GeForce 6800GT ‘Leadtek WinFast 
V^400GT TDH 

Chipset 

GeForce 6800 GT ' 

GeForce 6800 GT 

■^GeForce 6800 GT 

GeForce 6800 GT 

GeForce 6800 GT 

Memorie (MB) 

IMMSl 

2256 

.256_m 

Ofertant 

Tornado Sistems ^ 

Flamingo Computers 

Jte# Computers 

Omnitech Trading 


Telefon 

021-206.77.77 

021-222.50.41 

021-345.55.05 

021-326.80.38 

021-231.50.97 

' Pret FI J RO TfAr¥ TVA) 

. 

496 


499 

_ 

, 1024x768 

4628 

4613 

4624 

4623 

4638 

1600 X 1200 

3167 

3168 

3147 

3135 

3157 

1024x768-AA'4x si AF16x 

l3^i3 

3694 

3678 

3692 

3701 

1600 X 1200 - AA 4x si AF16x 

2466 

2471 

2464 

2467 

2470 

Nota TDMark 2005 

7.70 

7.70 

7.69 

7.69 

7.72 

1024 X 768 

I ^f82 

74,91 

74,54 

73.11 

73,28 

1600 X 1200 

59,58 

59.45 

59.36 

58.85 

58.9 

1024 X '768 - AA 4x 5 i AFI 6x 

“64,75 

64.76 

64.56 

64J04 

63.97 

1600 X ] 200 - AA 4x si AF16x 

39.54 

39,54 

39.31 

39.52 

39.5 

Nota FarCrv 

8.73 

8.73 

8.70 

8.62 

8.62 

1024 X 768 

90_,1 

89,8 

89.4 

88,7 

88.4 

1200 _ 

64,1 

63,9 

63.9 

63.9 

63.6 

1024 X 768 - AA 4x si AFl 6x 

71,6 

71,5 

71.5 

71.1 

71.1 

1600 X 1200 - AA 4x §i AFl 6x 

39.3 

39.3 

39.3 

39.3 

39.3 

Nota DoomT 

9.36 

9.34 

9.33 

-222 

22Z 

, 1024x768 

134,94 

134,31 

135.88 

133.37 

132.78 

1 600 X 1200 

106.2 

,105.08 

106.59 

106.31 

105.15 


. 1024 x268 - AA 4x §i AF16x_ _ 


127.83 


126.98 


12637 


74.6 


. 74,85 


‘V 




/ 


Nota HalfLife 2 

9.40 


1024x768 

56.61 

,56.66 

1600 X 1200 

56,36 

56,49 

1024 X 768 - AA 4x si AFl 6x 

52,79 

52,8 

1600 X 1200 - AA 4x^i AFl 6x 

31,36 

31,35 

Nota Unreal Tournament 2004 - 

9.25 

9.26 


Nota LEVEL 


9,0 4 


.9,02 



Sapphire RX850 XT PE 


ConcurentuI cel mai de seamS la 
categoria PCI Express vine de aceasta datS de 
la Sapphire. Avand m dotare unul dintre cele 
mai tari chipset-uri grafice de la ATI, 
performantele oferite de aceast5 placa m-au 
impresionat. Pe de alta parte, dotSrile extra 
sunt destui de subtirele ^i in cazul s3u. 
Interesant este faptui c3 cei de la Sapphire au 
renuntat din start la ie^irea analogic^. Ei au 


preferat sa includa pe plac3 doi conectori 
DVI, urmand ca adaptoarele DVI-VGA sS fie 
oferite separat. O bil5 neagra din pacate 
prime^te la capitolul r5cire. Acest lucru T^i va 
pune amprenta puternic m cazul in care vS 
bate un gand s^ facefi un mic overclocking. 

Ofertant:: PC-Coolers 
Pre^: 500 EURO Cfara TVA} 




PCI-E 












LOC 

6 

/-^7 _ 

]8 ^ 

9 

,10 

Producator 

Sapphire Radeon 
X800 XL 

. PowerColor 
" ^ X800 XL 

j Gigabyte 
) Radeon X800 

ASUS Extreme N6800 
EN6800 TD 

MSI NX6800-TD 

Chipset 

Radeon X800 XL 

Radeon X800 XL 

Radeon X800 

GeForce 6800 

GeForce 6800 

Memorie (MB) 

iM 

- 256 

52S6 

128 

256 

Ofertant 

FiT Distribution 

ProCA Romania 

Caro Group 

UltraPRO Computers 

Flamingo Computers 

Telefon 

021-201.15.16 

021-323.82.00 

'021-313.71.09 » 

021-211.70.90 

021-222.50.41 

Pret EURO (f^^r^ TVA) 

269 

- 315 

N/A 

344 

369 

, 1024x768 

5085 

5031 

4490 

3813 

3651 

16(30 X 1200 

3381 

3341 

2850 

2561 

2423 

1024 X 768 - AA 4x §i AFl 6x 

4195 

4160 

3639 

3078 

2937 

1600 xl2Q0-_ AA 4x si AFT6 x 

2714 

2696 

2250 

1997 

1897 

Nota TDMark 2005 

8.21 

8.13 

7.06 

6.11 

.iaz 

1024x768 

91.4 

91.02 

86.66 

79.78 

76.37 

1600 X 1200 

64.68 

64.17 

56.9 

52.47 

50,05 

1024X768-AA 4x si AF16x 

74.67 

76.13 

68.31 

61.38 

59.61 

1600 X 1200 - AA 4x si AFl 6x 

46,07 

45,82 

38.14 

31.12 

29.93 

Nota FarCrv 

8.88 

8.89 

8.02 

-Z2J 

JlSH 

1024 X 768 

94.8 

94,3 

82.6 

91.8 

88.5 

1 600 X 1200 

51 

^,4 

40.4 

-52^Z 

50.1 

1024 X 768 - AA 4x si AF16 x 

63.5 

63.5 

48.4 

55 

52.7 

1600 X 1200 - AA 4x_iLAFl 6x 

32 

32 

23.5 

26.9 

25.8 










1024 X 768 

171,38 

170,46 

165.23 

155.12 

151.01 


1600 X 1200 

131,07 

12'2,61 

109JD2 

88,37 

83.96 


1024 X 768 - AA 4x si AF16x 

160,44 

159,92 

141.6 

122.2 

110.07 


1600 X 1200 - AA 4x si AM 6x 

93.66 

92,72 

76.48 

59.24 

56.58 


Nota HalfLife 2 

9.30 

9.12 

’8.23 

7.10 

‘ ft.71 


(k 1024x768 

64.78 

,64.89 

64.3 

66,18 

66.44 


‘ 1600x1200 

62.26 

^62.17 

60.9 

: 63,68 

62.3 


1024 X 768 - AA 4x si AFl 6x 

61.63 

61,65 

59.24 

54,79 

L 52.52 


1600 X 1 '200" - AA 4x ^i AFl 6x 

44.86 

45.08 

38.49 

1 29,25 

SiBBl 27.8 


Nota Unreal Tournament 2QQ^ - 

9.41 


A Qft 


_ 



Nota lEVEL 


8.71 


8.66 




7.06 
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LOC 11 

Producator ] Sparkle SPAG-PT 

Chipset _ V _ ’ l^feeForce 6800 GT 

- Memorie (MB) _ ; ~ 

Ofertapt _ iProCA Romania 

Telefon_ 021-323.82.00 

- Ecet BJRQ (f^r^ TVAP ' .. 

^ _ .1024 x_768 _ 46^0 

^ 1600x 1200 __ _ ^139 ; - r>C. 

1024 X 768 - AA 4x^”i A F16 x " ' _3680 

^ 1600 X 1200-AA4xiiAF16x __ ' _2465 

- Nota 3DMark 2 005 7.68 

1024x 768_ . 73/15 

ci^ _ _L600 X .1200_ 58,78 

<, 1 ^ _ .1624 X 768 - AA 4x s i AF1 6x_ 63.88 

_1600 X i 200 - A A 4x 5 i AFl 6x 39.51 

- biota FarCry _ 8.6i 

^ 1024x 768 I 887 

1600x 1200 - - ^ 

O® 1024x768-AA4x si AF16x__ "_71,1 TI- 

_160 0 X 1200 - AA 4 x si AFIjbx_39 J " 

- Nota DQQm3 ___ 9.29 

n._ J 024 X 768 132.25 - 

1600x 1200 105,96- 

1024 x_768_-_AA 4x $i AFl 6x _ _126,37 

. 16 00 X 1200 - AA 4x ^i AFJ 6x_ 75.43 

Nota HalfLife 2 ~ q /\7 

_10 24 X 768 _ 55.29 

^ 1600 X J_200___TIT77~_Z_5A96 

_1024 X 76 8 - AA 4x s i AFl 6x 52.52 

_1600 X 1200-A A4x si AF 16x “ 31.37 

- Nota Unreal Tournament 2004 _ 2JJ. 

- Nota LEVEL_ 8,94 



--413 

^XFX GeForce 

_^6600GT 

■ Radeon X800 PRO GeForce 6600 GT 


PowerColor 

X800PRO 


[I’rolink PixelView PNY Verto 




Tornado Sistems 

0 21-206.77.77 

,495 


4725 


J^^nitecllf Tradmg^ 

021-326.80.38 

. 


1 GeForce 6600 GT 

ul28 


^GeForce 6600 GT 

JXL 


3065 


3761 


-*3215 

J885 


Jornado Sistems _.Maeuay Impex 

; 021-206.77.77 f021 -216.38.33 

^30IL 


^.5. 


3052 


2356 


2207 


1841 


2071 


.3054 

^844 

2118 


-7.68 




,3.85 


-3.88 


77.64 


55.04 


63.56 


63,61 

42.67 


-64,89 


38.23 


48.17 


42.05 


-8^8 


20.51 


46.37 


J54,24 

41.78 




19.74 


46.23 


■ 6.33 


19,73 


81 

Ml 


78.2 


49.1 

24.1 

-6J.4.,. 


45.5 


77.2 


43.4 


43.6 


77.1 


18.1 


40.9 


43.6 


6.54 


JU 


40.9 


Jl21 


17.2 


J317 

103/71 

124,22 

54.79 


126.84 


74.75 


127.28 

73,44 


127.48 


73.36 



Sapphire Radeon 

Uitandu-ne la etichetele cu preturile 
produselor de top, simtim u^or cum ni se 
mmoaie picioarele. La fel ca acum ca^iva ani, 
job-ul de gamer este foarte costisitor. Totu^i, 
noi ceilalti, care dorim s5 ne jucam cu tot 
dinadinsul, nu g5sim o rezolvare decat printr- 
o solutie de compromis. Luand m 
considerare performanta ^i pretui cu care 
aceastS plac3 este oferita la vanzare, pentru o 


X 80 a XL 

persoanS care din anumite motive nu dore^te 
s3 cheltuiasc5 foarte mult pe o placS video de 
top modelul de la Sapphire poate constitui o 
alegere inspiratS. 


CDfertan^: FiT DisOHbution 
Pro^: see EURO Cfara TVAJ 




_ _ _ I I ^JA. _ ^ 13 14 

Producator ASUS Extreme ^Gigabyte Radeon Sapphire Radeon ' GeCube~^eo“n 

rh|n„t- - - _ X700PRO X700PRO SilentCool 

Mrmrri (r im- _.GeForce 6600 GT ._Radeonjg00 PRQ„_.. Radeon X700 Pro Radeon X700 Pro 

— Memor i e imd) _ i?ft _ 12a 

- - UteigRP Computers . Ca/roGrou^ U^RO Computer s ' Skin Media 

__ Pret EURO fmTrrVA) iQl' “ ’ ' ^ ^02^211.70.90 4_ Q7 ]-231.5a97__- 

1024x 768_ 3517 3292 3n7ft ^ 9079 - 

1600x 1200 _ ~:2230 ~T 985 1 804 ^ - 

1024 X 768 - AA 4x si AFl 6x_ 2604 "' /// 2539 ^267 - ""TToT - 

1600 x 1200 - AA 4x si AFl 6x !- 1475 ih9n “ moo - 

__ NQt a 3D Ma rk 27) 05 TTf. - T #- —- 'M - 

1024x768 1/.!!_ 74 5 71 36 - 6^36 - 6507 - 

- 1600x_1200_ 47.7 37.53 35*26 33*83 “ 

.1024 x_768 - AA 4x sLAF16x_ T 162 45:8 - 4 1^ - Zo28 - 

1600 X 1200 - AA 4x_&lAF1 6x _ 23!5 22!65 l'9!o9 - 

— biota FarCrv _ 76:39 ^ TtZ - Tno - 

1024x768 _ 89!9 557 - 542 - 51 7 - 

.. 1600 x_l200_ 48:6 - 253 - 234 -- 

1024 X 768 - AA 4x ii AFl6x 46 g6 - 

1600x_ 1200-AA4x^i An6x' ’ ~~2^ T5I - 142 - T3A - 

— biota D0Qnn3 ___ ^32 _ 3 98 3 84 -- 

__1Q24_x_Z68:/_ 150,19 1^?99 13789 - 

-_1600xl20g__ 80^5- - ^66 - fM - 

1024 x 768-AA4xsi.AF16_x. , 104.97 - ^106.86 - - ^4- 90 38 -— 

.1600 X 1200 - AA.4x AF16x 36.76 49.09 43*27 4072 - 

-biota HalfLife 2 _ ~ 6.22 ^ 3 5 - tY/ - 

1JLQ24^ 6^54 - 6^97 - gHfi- tfh -^ 

1600x1200 _ 5^43-^46 39 -—— 4 

1024 X768 :A^.4x sj AFl 6x_ 38,44_ 43!65 ^ 39 7s 38*45 

1-6Mx.l 2Qp_^AA_4xil AJ16x_ 18.61 2378 20 73 120 04 


.15 

Gigabyte Radeon 
J<700 GV-RX70 
_Radeon X700 

JU 8 L 


Group 

.021-313.71.09 


2803 

1653 


-2QZ1 


987„ 

-4.Q1 


62.38 


.11.54 


37.26 


17.25 


476 


65.18 


89.04 


40.4 


37.35 


36.39 


19.09 




4,87 


Y 


apr^ilie 2005 
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Liderul performan^ei 

Primal accelerator grafic din lame cu doua procesoare grafice 6600GT, 

impreuna cu placa de baza K8NXP-SLI8 SIGMA 



GN-WPKG 

WLAN Card 


GV-3D1 

Dual 6600GT 


Graphics Accelerator 


D.P.S. K8 

Dual Power System 


limited 


edition 


,ni w ..iterator+K8NXP-SU Motherboard GA-K8NXP-SLI 

3D 1 4 ^-" Chipset NVIDIA nForce4 SI 



Chipset NVIDIA nForceA SLI 

Placa de baza din seria 8 SIGMA 

Suporta procesoare Athlon64 FX/64 pe socket 939 


GV-3D1 Dual 6600GT Graphics Accelerator 


SDMark 2003 


Dual Cooling System 


GIGABYTE 3D1 

Dual 6600GT GPUs On Single Card 
Q| NVIDIA 6600GT SU ( 2 Cards ) 

I ATI X850XT Platinum 


•IiU NVIDIA 6800 Ultra 


NVIDIA 6600 GT 


Results based on GIGABYTE'S internal lab testing 

Tcftiny Cx>nf tQuritton 

AMD Athlon M 38004-proCMiOr. car GA-KBNXMU motherboard. 1C8 tX>IU00, SATA 720aiU>M HOO. WindovM XP, JOMatk 
2003 vor. 3A, NVIDIA driver var. 71.24, ATI driver var. 8.082 



256MB 
GDDR3 

Memory 


Dual 6600GT GPU 


HDTV Support 

NOTA: 3D1 este compatibila numai cu placa de baza GIGABYTE GA-K8NXP-SLI 




! ni'nfrJrA c; roncr a pcjnar 

I noftnrzw 



Pentru mai multe informatii. va rugam sa contactati distribuitorii no^tri: 


^^elko’ 

Caro Group srI ELKOTech Romania 

;el 4021 - 31371 u^. TpI 4021 224 60 94 / 95/96 

3137110,31 37111 F. 1 * 4021 224 60 97 

tvAw taro ro w,v,v f-lko rn 



PRO I k tftfifiriil 

K Tech Electronics TORNADO SISTEMS/ 

Tfl 4021.224 45 35 BOXCOM, ROMANIA 

Fn/ 402 1 224 55 87 TpI 4021312 7507 

•vwwktechro 312 98 20 

'.v.w; ultidpro ro vv.vw lortiddo ro 


www.gigabyte.com.ro 


• Aceste configuratii ale frecventelor nu sunt garantate de GlGAB-YTE 

• Spetif«a;iile si imagmiie pot fi riKxijfkate <4ra notificare prealabiii 

• Toate mardle ii siglele apar^in propnetanlor de diept 

• OrKe iixercare de overclocking se va face pe riscul utilitatorului. Giga-Byte Technology 
nu este responsabila pentru nkt o defertiurre sau afectare a regimului normal de. 
func^onate a procescKului. a placii de baza sau a oncarei alie componente 


GIGABYTE 


TM 


TECHNOLOGY 















LEVEL TaloanE 


ilil 


I Revista 

Pref 

Bucdfi 

Total 1 

S^CHIP SPECIAL WINDOWS XP 

119.000 lei/ 
11,9 lei noi/ 



1 CHIP SPECIAL INTERNET 

110.000 lei/ 

11 lei noi/buc 



1 CHIP SPECIAL DEPANARE PC 

90.000 lei/ 

9 lei noi/buc 



1 CHIP SPECIAL 

1 LINUX FEDORA CORE 

90.000 lei/ 

9 lei noi/buc 





^alon de 
comanda 

Decupafi talonul din revista^ 
completafi-l expediati>l 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



^alon de 
abonamen^ 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l ^i expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contul nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



CERF 

2 0 0 5 


Vizita^ne la CERF S005, pavilionui 14, 
standul 4SQS, in perioada S0-S4 aprilie. 































































Nokia 6680 


Unul dintre cele mai recente modele 
de terminale GSM lansate de Nokia la 
CeBIT m acest an este 6680. Dintre ca- 
racteristicile acestui telefon se numara ^i 
camera foto inclusa. Cu a I sau senzor de 
1,3 megapixeli se pot realiza fotografii la o 
rezolu^ie maxima de 1280 pe 960 de 
pixeli sau scurte clipuri video. Pentru a 
face acest capitol ^i mai interesant, produ- 
catorii au inclus pe partea frontala a tele- 
fonului o a doua camera foto pentru a fa- 
cilita realizarea chiar ^i a unei video 
conferinte cu al^i colegi. Transferul de ima- 
gini in acest mod se datoreaza tehnologiei 
EDGE de care dispune Nokia 6680. Plaja 
de ringtonuri oferita default este extrem de 


mare. In acela^i timp, avefi posibilitatea de a 
va personaliza „chemarile" prietenilor prin 
alte sunete polifonice sau MP3-url ce pot fi 
Tncarcate de pe cardul MMC inclus. 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 109 x 55 x 20,5 mm 

Greutate: 133 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolude Display: 176 x 208 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 900 mAh 

Stand-by: pana la 240 de ore 

Talk time: maxim 6 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 




Siemens CX75 


Tot cu ocazia targului de la Hanovra, 
^i cei de la Siemens au lansat pe piafa 
un set nou de telefoane mobile. Printre 
acestea putem aminti ^i modelul CX75. 
Se pare ca tendinfa din acest an a pro- 
ducatorllor de terminale mobile este sa 
includa Tn telefoanele lor cat mai multe 
functii de divertisment. Condifia minima 
pentru a Integra un telefon Tn aceasta 
categorie este sa detina un ecran cat 
mai mare ^i cat mai vlu colorat, sa dis- 
puna de o camera foto cu minim 1,3 
megapixel!, de cel putin un slot de ex- 
tensie cu carduri, sa Tnteleaga ^i sa redea 
fi^iere MP3 ^i, nu Tn cele din urma, sa 
ofere suport pentru jocuri. Din fericire. 


CX75 le Tntruneste cu succes pe toate. 
Mai mult decat atat, modelul Tn cauza 
exceleaza ^i la capitolul elegan^a. El este 
comerciallzat Tn doua nuante, titan grey 
^1 sand silver. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 110 x 48 x 19 mm 

Greutate: 98 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Display: 132 x 176 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

750 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 


Motorola V^^50 


Este clar, anul acesta vom fi pur ^i 
simplu bombardafi cu modele de tele¬ 
foane din ce Tn ce mai performante ^i mai 
sofisticate. Sa luam spre exemplu acest 
model de la Motorola. Fac ce fac baiefil 
a^tia ^i mai scot cate o chestie nastru^nica. 
Cum ^i pe la noi Tncepe sa prinda curaj 
noul standard de comunicare 3G, va pot 
recomanda acest dispozitiv interesant. 

Spre deosebire de modelele anterioare, 
aid putem Tnmulti totui cu minim 2. 

V1150 este format din doua bucafi, are 
doua ecrane, doua camere foto, una dintre 
camere are 2 megapixel!, capacitate de 
stocare de doua ori mai mare, comunicare 
video real-time 2 way etc. Tot la Motorola 


V1150 Tntalnim ^i doua functii noi: macro 
^i zoom 8x. Functia macro ne permite sa 
fotografiem obiecte minuscule de la o 
dlstan^a foarte mica. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 99 x 53 x 20 mm 

Greutate: 125 g 

Displayl: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Displayl: 320 x 240 pixeli 

Dlsplay2: STN - 4 096 culori 

Rezolutie Display2: 96 x 80 pixeli (/) 

Tip acumulator: Li-Ion 850 mAh o 

Stand-by: pana la 250 de ore ^ 

Talk time: maxim 5 ore 
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GameDevelopers 

Conference 


Sub acoperirei la GDC 


in perioada 7-9 nnartie, probabil orice 
gamer care se respecta ^i-ar fi dorit sa 
fie m America, la Game Developers 
Conference. Dar daca romanul nu se 
duce la GDC, vine GDC-ul la el, relatat 
de agentui secret LEVEL, care a fost ^i a 
vazut. 

Tendinte 

s 

Game Developers Conference se 
desfasoara o datli pe an m ora^ul 
Californian San Jose. Anul acesta msa, 
evenimentui a fost gazduit m 
central .Moscone West din 
San Francisco. Hala de expo- 
zitii, construita pe trei etaje, 
este uria^a; fiecare etaj are 
tavanul situat la o malfime 
echivalentS cu trei etaje nor- 
male ^i a fost decorat cu ban- 
nere imense cu PSP ^i PS2. 

Principala tema a eveni- 
mentului din acest an 
viitorul Industrie! joJRTlor, 
foarte bine aleasa din moment 
ce )Se aflam Tt^pragul unei noi 
gener^fi! de console c'^ - 
promite sa ne aduca Tn case o 
experienta multimedia fara precedent. 
De asemenea, o atentie deosebita a fost 


acordata celor care 
creeaza jocuri ^i 
calitatii vietii acestora. 

Motivul este simplu: cu 
cat sunt mai fericiti 
dezvoltatorli de jocuri, 
cu atat vor crea jocuri 
mai bune. 

Prezentarea Microsoft, susfinuta de 
J. Allard, s-a axat pe conceptui HD sau, 
mai bine spus, pe a^a-numita revolutie 
High Definition ce este pe cale sa Iz- 
bucneasca. De^i nu a intrat m ama- 






MuTfimea asteptand mceperea conferintelor 


nunte, Allard s-a referit la Xbox Next, 
succesorul console! de jocuri a gigan- 


tului din Santa Clara. Probabil cea mai 
importanta trasatura a viitoarei console 
va fi un serviciu Xbox Live Tmbunata^lt, 
msa cei care vqtr mai multe detail! m 
aceasta privinta vortrebui sa^mal a^- 
tepte putin pana la E3. Tot m cadrul 
conferintelor GDC, Santoru Iwata, pre¬ 
yed intele Nintendo, a reconfirmat 
traditia de inovatii a companiei sale, 
precizand ca tendinta se mdreaptS catre^ 
tehnologlile wireless, capabile s3 ofere 
o experienta de joc mai bunS^^i mai 
comoda. 

Wright:, Will, UFO Driver 

•^Ijnuf dintre cel^ln^l captivadte 
momente ale seriei de con/erinte GDC 
a fost pre^ntarea^ocului Spore, sus^i- 
nuta de cStre WilT Wright, creatorul 
seriei The Sims. Spore se refera la evo- 
lujle, atat m termeni ^tilntlflci, cat ^i m 
modul m care vom interacfiona in-game. 



Gramada sarita pe Nintendo DS 



. 68\_apr'ilie 


2005 


www.level.no 














































/11 


T 





Lifestyle 


LEVEL 


Jocul se concentreaza pe ideea crearii 
de condnut, care de data aceasta va fi 
lasata la mdemana jucatorilor. Spore 
mcorporeaza un editor de creaturi, unul 
de cladiri unul de mediu. ^t\u ca va 
ved Tntreba de ce anume sunt cele trei 
disponibile m joc, motiv pentru care voi 
incerca sa fiu cat mai fidel prezentarii 
lui Wright. Jocul va oferi initial con- 
trolul unei entitati unicelulare, al carel 
obiectiv va fi supravietuirea. Pe masura 
ce entitatea create, jucatorul li va putea 
adauga picioare, mcheieturi ^i, m 
principiu, orice articulatii posibile. 
Flexibilitatea sistemului va permite o 
libertate de creatie total a, fara a necesita 
de exemplu sa va ganditi ca animatiile 


^Torque, IPf engiili^psatrft cei fara bugete 

' ■ ■ ' I 

ulteri«jrire vor fi aiurea, pentru ca toitlii 
ac^e probleme sunt evaJuate autoittaf 
de sistemul matematic al engine-ului. 
Trecuta de varsta adolescentei, creatura 
devine capabila de Tmperechere, mo¬ 
ment extrem de nostim m cadrul pre¬ 
zentarii, mai ales datorita dansului de 
cucerire desfa^urat pe fundalul unei 
coloane sonore comico-romantice. Re- 
zultatul normal este o noua generatie de 
creaturi, aflate complet sub controlul 
jucatorului. Pe masura ce mainteaza Tn 
joc, gamerul va avea posibilitatea sa 
construiasca noi comunitati ^i sa T^i 
doteze „progeniturile" cu arme. A^a 
cum istoria ne-a demonstrat de-a lungul 
timpului, micile comunitafi se trans¬ 
forma in civilizafii ^i astfel jucatorul este 
pus m situatia de a crea cladiri m totala 
conformitate cu gusturile sale, de la 
amarate cocioabe spongioase ^i pana la 
gigantice construct!i metalice. Pare 
destui pentru un joc, msa nu acesta este 
finalul. Pana la urma, jucatorul va intra 
m posesia unui OZN, care poate cap- 
tura vietati pentru a le transporta mtr-un 
alt sistem solar, in cadrul demonstratiei. 
Will Wright a capturat o vaca ^i a trans- 
portat-o pe o luna a lui Saturn privata 
de atmosfera. Din cauza lipsei atmo- 


Schimbam iar 
feroneria? 


sferei, vaca a explodat m momentui m 
care Wright a mcercat sa o plaseze pe 
suprafata. Rolul OZN-ului nu este totu^i 
numai acela de a transporta. Masinaria 
este capabila de terraformare, asa cum 
ne-a demonstrat Wright cu luna lui 
Saturn, pe care a facut-o locuibila. Iar 
UFO-ul va permite calatorii m tot Uni- 
versul. Destui pentru un joc? Nu. Tot 
ceea ce creeaza un jucator va fi dispo- 
nibll tuturor, prin intermediul unui ser¬ 
ver ce va stoca mari cantitati de conti- 
nut creat de voi. 

jocul lui Will Wright este o combi- 
natie extraordinara de tehnologie ^i de¬ 
sign. Dar lata ca noua era a Industrie! 
jocurilor va fi invadata de o noua forta, 
pe numele ei Unreal 3 En¬ 
gine. Am putut vedea grafica 
extraordinara ^i usurinta cre¬ 
arii de continut prin interme¬ 
diul noului engine. Unreal 3 
dispune de toate „bunatafile" 
grafice ale unui engine din 
ziua de... maine: Pixel Shader 
3.0, Soft lighting. High Dy¬ 
namic Range a^a mai de- 
pa^. De asemenea, face 
posibjla o noua caracteristic. 
m Cffl^ul unui FPS, ^i anume 
\ abillt^tea cte a trece dintr-o 

irie in alta #r|r a mai suporta cfaslcul 
ecym^ffttarcare a continufului (the 
ability to stream levels). Aceasta noua 
optiune este similara cu ceea ce ofera 
Blizzard m World of Warcraft. O veste 
buna pentru MOD-eri: o gama larga de 
unelte pentru dezvoltare va fi dispo- 
nibila pentru ei, incluzand unreadEd ^i 
o mtreaga paleta de instrumente pentru 
crearea efectelor pixel shader, ce nu va 
necesita nici macar minime cuno^tin^e 
de programare. 


Peter Molyneux Will Wright, la o mica discufie 


^er 


lean 


McGft 


Imii 


f from the dead 

■ Witches and widows and 
the ghosts of drowned 
sailors... 


Una dintre prezentarile lui Will Wright 


Totu^i, o gama atat de 
noua ^1 de variata de soft¬ 
ware nu ar mcalzl pe ni- 
meni cu nimic daca nu ar 
exista ^i suportui hardware 
capabil sa o gazduiasca. 

Au fost multe discufli despre noua 
generafie de jocuri ce va rula pe sisteme 
multiprocesor. Un exemplu m acest 
sens, bine mediatizat la GDC, este Cell 
Technology de la Sony, precum ^1 Dual 
Core de la Intel. Practic, punctui comun 
^i care pare a fi absolut necesar m viitor 
este procesarea paralela, care va avea 


o autobiografie a lui Molyneux 
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Nobou Uematsu... 


O zi agitata la Intel 


Lumea da din tobe 


ca rezultat o cantitate incredibila de 
mi^care m joc, mii de agen^i Al care ar 
alerga pe ici colo fara a mcetini nici 
macar cu o milisecunda sistemul. 

Video ca video, dar nu se poate 
vorbi de o sesiune de joc excelenta daca 
partea de sunet nu este ea pe masura 
graficii. Da, daca dispunem de un sis- 
tem de boxe performant, totui este Tn 
regulaj msate se Tntampla daea, de 

, un gamer nu vrea sa Trderan- 
jeze pe cei din jur? O pereche de ca^ti 
rezolva probiema... dar surround-ul 
devine irelevant. lar spa^alitatea sune- 
tului a devenit mult prea importanta 
ntru multe dintre jocurile din ziuiide 
pfei. Nici o problemei, au spus cei de la 
polby ^i pau prezentat anul acesta 1$ 
GDC cu boua lor tehnologie Dolby 
Headphone. Da, mtr-adevar, aceasta 
permite surround chiar ^i Tn cazul unei 
perechi de ca^ti. Domeniul Tn care 
Dolby Headphone va aduce importante 
schimbari ramane Tnsa cel al dispoziti- 
velor mobile. Pentru ca tehnologia se 
bazeaza pe teoria ca orice dispozitiv 
portabil este compatibil cu noul algoritm 
5.1 pentru ca^ti. La standul lor, cei de la 
Dolby au oferit solutii demonstrative pe 
baza unui decoder special de semnal. 

Sephirot:h! 

Un eveniment nu Tntocmai Tn tema 
GDC, dar nu mai putin important, a fost 
concertui „Dear Friends: Music from Fi¬ 
nal Fantasy", ce a avut loc la doar ca- 
teva blocuri departare de conferinta. 
Acesta a vrut sa fie o noua demonstrafie 


a faptulul ca jocurlle au devenit o forma 
principals ^i extrem de importanta de 
divertisment. Un deti^iu pentru fanii Fi¬ 
nal Fantasy: compozitorul Nohpd 
Uematsu a fost ^1 el prezent ca oa^kte 
onorific. Concertui a debutat cu pS 
Liberi Fatalis, orchestra fiind acomp 
niata de un cor impunator. Experienf 
ya spun sincer, mi-a dat fiori, p^^feuraSI 
ce mi-am putut delecta ^i ochii cu o 
seevenfS video din Final Fantasy 8. Pen¬ 
tru final, a fost aleasa tema lui Sephiroth, 
excelenta pentru entuziasmul celor 
prezenh, care au izbuenit Tn aplauze ^i 
urale* Nobou Uei^^ts^ra^^ultumlt 
participahtilor ^i a^daratca ce^/te " 
el sS faca ^e sa dj^valiiiei 
muzica clasica tinerei generatii, 
ce devfhe posibil prin jocuri. — 

Expo extreme 

Partea expozitionala a GDC a co- 
respuns Tntru totui cu ceea ce orice 
gamer se a^teapta de la un eveniment 
dedicat jocuri lor. De^i nu la fel de mare 
ca E3, o data Intrat acolo, eral pur ^1 
simplu asaltat de atmosfera electrica a 
expozitiel. Demonstrate Nintendo DS 
Tntr-o parte, N-Gage Tn alta parte ^1, 
pentru prima data, mediatizatui PSP pus 
la Tndemana gamerilor americani. Va 
spun cu mare placere ca am testat ^i eu 
PSP ^i Impresia pe care ml-a lasat-o 
viitoarea consola de la Sony este urma- 
toarea: PSP este o bestie sexy ^i fantas¬ 
tical Desigur ca pana acum ^titi cu totii 
specificatele tehnice ale PSP, a^a ca voi 
mentiona doar ca printre jocurile 
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disponibile pentru teste m cadrul GDC 
s-au numarat Wipeout pure, Ridge 
Racer, Metal Gear Acid, toate compor- 
tandu-se ca produse finale, de^i sunt 
mca Tn stadiu de dezvoltare. Chiar daca 
expozi^ia GDC nu a fost punctata de 
produse premiera, pot spune ca am 
observat cu placere standurile a doi 
producatori de placi video, alfii decat 
cei care domina pia^a ^i se regasesc m 
fiecare calculator de gamer. Este vorba 
despre S3 ^i XGI. Primul este un nume 
pe care desigur il cunoa^tefi foarte bine. 
Totu^i, daca pana acum cele doua com- 
panii s-au concentrat asupra sectorului 
low end, iata ca lucrurile se schimba, 
ele pregatindu-se acum sa fabrice placi 
video DirectX 9.0. 

Pana data viitoare... 

Concluzii? Jineti-va bine! In cu- 
rand, oricum nu veti mai ie^i din casa. 


Jocuri noi, hardware nou, totui pentru o 
sesiune de joc cat mai buna. Este nor¬ 
mal sa fie a^a... iar anul viitor probabil 
vom spune ca Spore, stream levels ^i 
PSP sunt rasuflate. Eh, totui trece, pana 
^i GDC, dar pentru cel care apreclaza 
principalele 
evenimente 
anuale de 
acest gen, 
faptui ca 
Moscone 
West ^i-a 
mchls portile 
pentru 
gameri nu 
reprezinta 
decat un 
bine meritat 
moment de 
respiro, pentru ca Imediat vin vara ^i... 
E3. 


Premiile C3DC 
5005 

Pentru a nu fi diferit de edifiile ante- 
rioare, ^i anul acesta GDC a decernat 
premii celor mai bune jocuri ale mo- 
mentului. Un sol de 
Oscar secundar al 
domeniului. The 5th 
Annual Game De¬ 
velopers Choice 
Awards probabil ca 
a fost un eveniment 
nu tocmai u^or de 
pregatit, pentru ca 
printre nominalizafi 
se numara titiuri 
precum Half-Life 2 ^i 
World of Warcraft. 
Printre candidafii la 
cel mai bun joc al anului au fost cele 
doua titiuri prezentate mai sus, precum 
^i Grand Theft Auto: San Andreas. 
Marele ca^tigator a fost Half-Life 2, de 
altfel, dupa cum vej:i vedea mai jos, cel 
mai premiat joc al serii. Cei mai buni 
creator! de joc insa (New Studio Award) 
au fost desemnati cei de la Crytek 
pentru al lor FarCry. Nu spune^l ca nu 
merita! 

World of Warcraft nu a fost uitat, 
insa pare-se ca, de^i cel mai cautat 
MMORPG al momentulul, nu a co- 
respuns intru totui ochiulul critic al ju- 
riului. De fapt, a corespuns numai intr-o 
privin^a: arta vizuala, jocul primind 
anul acesta Excellence in Visual Arts. 
Daca tot am mentionat ca Half-Life 2 
nu a fost considerat doar cel mai bun 
joc al anului, iata ce premii a mai primit 
blnecunoscutui EPS: Excellence in Writ¬ 
ing, Excellence in Character Design ^i 
Excellence in Technology. O alta ve- 
deta a serii a fost Halo 2, caruia i-a fost 
decernat Excellence in Audio. 

Este dar ca MMORPG-urile ca^tiga 
din ce in ce mai mult teren in fafa alter 
genuri mai sarace la partea de socializ¬ 
ing, devenind vedetele Industrie! de 
divertisment electronic. Sa nu uitam 
totu^i inceputurile lor, undeva pe la 
sfar^itul anilor 70 (da, chiar atat de 
mult timp a trecut de atunci), cand 
Richard Bartle a participat la crearea 
primului MultiUserDungeon. Pentru 
acest fapt ^i nu numai, dansul a primit 
in acest an la GDC premiul First Pen¬ 
guin. Iar pentru o via^a intreaga 
dedicata jocuri lor, printre care De¬ 
fender, Stargate, Robotron, a fost 
premiat Eugene P. Jarvis. 
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Omul invizibil 
The Invisible Man 


Q 

> 

(0 

Q) 



Povestea unui rechin 
Shark Tale 

Oscar este un pe^te mic 
care vorbe^te mult repede 
ale carui vise mare^e Tl poarta 
mereu spre zonele fierbinti 
periculoase ale Oceanului. 

Lenny este un rechin mare 
alb cu un secret foarte sensibil: 
este vegetarian! 

Cand o minciuna gogonata 
Tl propulseaza pe Oscar in 
postura de erou, iar adevarul 
despre Lenny poate ie^i Tn orice 
moment la suprafata 
transformandu-l Tntr-un paria al 
specie!, cei doi devin nea^teptat 
de apropiah. 



An: 

Gen: 

Voci: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

Animatie 

Will Smith, Robert De Niro, Renee Zellweger, 
Jack Black, Angelina Jolie, Martin Scorsese 
Bibo Bergeron, Vicky Jenson, Rob Letterman 
VHS ^i DVD 

DREAMWORKS PICTURES 


Claude Rains are o 
interpretare remarcabila Tn 
debutui sau pe marele ecran, Tn 
rolul unui medic misterios, care 
descopera un ser ce Tl face 
invizibil. Cu ochelari fumurii ^i 
acoperit de bandaje, Rains 
ajunge Tntr-un mic sat englezesc, 
unde Tncearca sa-^i ascunda 
extraordinara descoperire. Dar 
acela^i ser care l-a facut invizibil 
Tl obliga sa comita fapte 
abominabile. Avand la baza 
romanul clasic al lui H.G. Wells 
?! regizat de maestrul filmelor 
macabre, James Whale, Omul 
invizibil nu numai ca a avut 
parte de numeroase urmari, dar 


are ni^te efecte speciale imitate 
chiar ?i astazi. 



An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


1933 

SF/Horror 

Claude Rains, Gloria Stuart, Henry Travers 

James Whale 

DVD 

UNIVERSAL PICTURES 


Evil Alien Conquerors 

EXTRA-PROSTI 
EXTRA-TERE5TRI 
AU VENIT. AU VAZUT. AU 
fACUT pe El. 

My-ik (Dietrich Bader, „The 
Drew Carey Show") ^i Du-ug 
(Chris Parnell, „Saturday Night 
Live") sunt ni^te extratere^tri 
diabolici de pe planeta Kabljj. 

Inarmafi cu doua sabii mai 
ascufite decat propriile lor minfl, 
ace^tl extratere^tri extrapro^ti au 
doua zile ^i jumatate la 
dispozifle pentru a cuceri lumea. 

^i ar putea reu^i, dar sunt 
TmpiedicafI de feme! frumoase, 
vaci nebune ^i de propria 
prostie. 



An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2002 

Comedie SF 

Michael Weston, Dietrich Bader, 
Chris Parnell, Tyler Labine 
Chris Matheson 
VHS/DVD 
NEW FILMS 


CandidatuI altora 
The Manohurian Candidatie 

Filmul vorbe^te despre o 
campanie electorala alterata ^i 
despre o conspirafie care amenlnfa 
Tnsa^i existenfa democraflei. 

Marco T^l petrece zilele com- 
punand discursuri despre opera- 
fiunlle plutonulul sau Tn Kuweit ^i 
despre eroica misiune a sergentu- 
lui Raymond Shaw, care a sal vat 
echipa lui Marco ^i a fost decorat 
cu Medal la de Onoare. Dar 
noaptea visele lui Marco despre 
operafiunile din Desert devin 
co^maruri sinistre ^i ceea ce e mai 
ciudat este ca nu seamana deloc 
cu amintirile sale din timpul zilei. 

Atunci cand Shaw ajunge sa fie 
nominalizat candidat la vice- 
pre^edinfie datorita ambiflei ma- 


An: 

2004 

Gen: 

Thriller 

Distributie: 

Denzel Washington, Meryl Streep, Jon Voight 

Regie: 

Jonathan Demme 

Suport: 

VHS, DVD 

Compania: 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 



mei sale, Marco, Tn care sus¬ 
picion ile legate de De^rt ?i de 
legatura acelui episod cu pre- 
zentul cresc, trece la acflune. 


Filmele sunt distribuite de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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In 4 mm veti gasi: 


• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


i 


loate mtr-un singur nume 


4 mm 


AUTOtdSbM 
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ConcursurI 





Teleton 


ludet 


e-mail 

Raspunsui il gasesti m articolul despre jocul Star Wars: Republic Commando din acest numar al revistei. 


I republic , 

COnfliyiANDIJ 


Ca^1:iga jocul St:ar 
\A/ars: Republic 
Commando 

Ce este Star Wars: Republic Commando? 

a. RPC ■ 

b. FPS ■ 


Nome, prenume 


c. RTS 



euRo 

eNTGRTAINMeNT 

eNTERPRISeS 






Ca^tiga unul din ceie 
S CVC-uri cu fiimui Evil 
Alien Conquerors 


^Hm WHI' 

mrk'lH * L)e cine este regizat filmul Evil Alien Conquerors? 
^|||, a. Steven Spielberg ■ 

C b. Quentin Tarantino ■ 


b. Quentin Tarantino 

c. Chris Matheson 


I Nume, f 


Nr. Bl. Sc. Ap. 


Raspunsui il gasesti in articolul despre filmul Evil Alien Conquerors din acest num^r al revistei. 


r FLAMINGO ca^tis |a o piaca video 

MSI IMXSSaC-VTD^SS 



Diamond 

De cine este produs jocul Star Wolves? 

a. X-Bow Software □ 

b. Bethesda □ 

c. CSC GameWorld □ 




apn'lie 2005 


Raspunsui il gasesti m articolul despre jocul Star Wolves din acest numar al revistei. 
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Bridge 

www.durbster.co.uk/content/ 

bridge/index.shtml 

... sau eterna poveste a 
nenumaratelor tentative de a trece de 
pe o parte pe alta. Incercarile sisifice ale 
omulej:ului nu due nicaieri, dar spun o 
poveste despre natura umana si mai 
ales despre umorul m Flash-uri. Mai ca 
te convinge sa te faci student la 
Constructil ca sa pui naibii acolo un 
pod. 



Sa inva^m araba! 

WWW. ukindia.com/zdr 1 Mm 

Jihadu! Jihadu! Salam alecu? Nar- 
ghila?! Osamo, da-te prins! Americanii pot 
de acum sa invete araba on-line, multu- 
mita unui tutorial foarte interesant pe care 
1 1 gasiti la aceasta adresa. Evident, Tnainte 
de a invata ^i voi araba, trebuie sa ^ti^i 
engleza, caz Tn care va recomand sa lasati 
telenovelele si sa va intoarceti la ^coala. 



Balance 

www.lauenstein. tv/ 



Fratii Lauenstein au ca^tigat un 
premiu Oscar pentru scurt-metrajul lor 
de animatie. Balance. Patru tipi stau pe 
o platforma suspendata tinandu-se 
reciproc Tn balans. Unul dintre ei 
pescuie^te un cufar ^i de aici pana la 
anihilare totala nu mai este decat un 
pas. Genial ^i haios, filmuletui T^i merita 
cu prisosinta premiul. Pe acela^i site 
mai gasiti ^i restui lucrarilor fratilor 
Lauenstein. 



Aggressive Alpine Skiing 

WWW , theflas h ga m es. co m / 
aggressive^apl ine _ $ki ing's wf.h tml 

Cum iarna a trecut (sper, Tn 
momentui Tn care scriu randurile astea 
sta sa dea primavara peste noi), cred ca 
a venit momentui sa Ti bucuram ^i pe 
cei care nu au ajuns la schi. A^a ca 
pune^i mana pe tastatura ^i acoperiti-va 
urechile pentru Aaaaagreeesssiiiveee 
Aaaalpiiineee Skiiiiing, vorba 
cantecului stresant din joc. Greu ca 
dracu'! 


Aggressive Alpine Skiing 

Category: Side Scroller Games 


DMcrtptfon: Ski dovvn ttie mountain while collecting stars and avoiding coision with hou 



Aggressive Alpine Skiing 

Category: Side Scroller Games 

Deacrlption: Ski down the mountain while colecong stars and avoiding coMsion with hou: 
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Podul pe spate fara maini. 

Imagine primita de la PuRiCeLe. 



Uaaauuuu, sunt originali!! 

Imagine trimisa de Tarzioriu Gabriel. 



Imagine primita de la Dr@go$$. 



NEWS 




First knockout round 2nd leg 

Manchester Utd 

0 - 2 

' AC Milan 

Barcelona 

5-1 

Panathinaikos 

Juventus 

1 -1 

PSG 

Real Madrid 

2 - 0 

Olympiakos 

AC Milan 

0-1 

Dep. La Coruna 

Chelsea 

o 

1 

CM 

Bayern Munich 

FC Porto 

2-1 

Liverpool 

Arsenal 

3-1 

Anderlecht 


rA 


> Adva 


Milan a pierdut acasa... da' a ca^tigat Tn deplasare!! Imagine primita de la 

Teodor Voicu. 




Imagine primita de la Vlad P. Imagine trimisa de BluBled. 


Castigatorul din acest numar este Teodor Voicu 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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iL FOLOSEfTI DE CATVA TIMP ... 


TRUCURI SPECIALS 

Viteza maxima pentru Windows 



ACUM ESTE CAZUL SA-L UTILIZEZI MAI EFICIENT! 



m LA ciscum INCEPAID CU JUMATATEA LUNII APRILIE! 
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Amintiri din copilarie 


Dupa prima inea luna la 
Chatroom, un lucru e clar. 
Propunerea care a aparut cu 
insistenta m e-mail-urile 
voastre este cea referitoare la 
numarul cle pagini dedicate 
acestei rubric!. Momentan, nu 
pot sa va dau un raspuns clar 
in legatura cu aceasta 
problema, dat fiind si timpul 
scurt pe care I-am avut la 
dispozitie. In schimb, am ^i eu 
o propunere pentru voi, de fapt 
doLia. Prima ar ti legata de 


termenul pana la care sa trimiteti e-mail-urile sau 
scrisorile pentru Chatroom. Ideea este ca pentru a 
putea fi publicate in numarul urmator, trebuie sa fie 
trimise pana tn data de 16. Bun, a doua propunere se 
refera la Chatroom-ul de luna viitoare. Am stat eu ^i 
m-am gandit sa va dau putin mai mult de lucru daca 
tot am vazut ca sunteti toarte harnici. Asa ca aveti 
doua teme la care sa raspundeti. Pentru ca 
Chatroom-ul este locul vostru m revista, as vrea sa 
vad ce subiecte doriti voi sa fie aduse m discutie. Si 
ca o avanpremiera, iata o tema la care sa raspundeti, 
propusa de Bizky: „Credeti ca are vreo legatura arta 
cu jocLirile?". 


■ Rzarectha 


Unknown 

„Vrefl sa va povestesc de- 
spre prima mea mtalnire cu un 
joc video. Prima oara m-am ju- 
cat pe un joc video cand aveam 
vreo 7 ani (acum am 15), la un 
prieten. Avea un joc din ala 
vechi pe televizor ^i m-am jucat 


pentru prima oara Mario. Dupa aia, i-am batut pe ai 
mei la cap pana mi-au luat ^i mie unu. M-am jucat asa 
de mult pe acel amarat de joc pana nu a mai funcfio- 
nat, adica dupa vreo 3 sau 4 luni. A fost frumos cat a 
durat. 5i acuma imi aduc aminte de lunile alea cu 
mare placere. Dar acum nu mai sunt jocuri a^a de 
inocente, majoritatea jocurilor implica sange, sex, 
batai multe ^i lumini stralucitoare. Eu ma aflu intr-o 
cautare fara sfar^it, caut un RPC ca lumea, pana 


acuma nu am gasit nici unu, 
toate pe care le-am jucat au avut 
un defect ba la storyline, ba la 
grafica, ba la sunet, ba la game- 
play sau la toate m acela^i timp. 
Cel mai mult s-au apropiat 
PoPWW ^i Gothic. Acuma vreau 
sa fac rost de Gothic 2. Am cam 
devlat de la sublect, dar n-are 
nimic, am scris cateva caractere. 
Daca mai jucafi un RPG bun, 
anuntafl-ma." 

□u^a Adrian 

„Prln vara lui 2003, cand 
ml-am luat ^1 eu un comp ceva 
mai „mi^to", m-am gandit ca ar 
fl bine sa-mi cumpar ^1 eu ca tot 
romanul o revista speclalizata m 
ale IT-ului ^1 jocurilor, sa ^tiu ^1 
eu m ce directie o la ^i industria 
asta, sa vad parerile unor oa- 
menl specializafi m de-ale jocu¬ 
rilor, sa nu dau banul pe ceva 
care nu merita. Dar din pacate 
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n-a fost LEVEL prima mea revista IT, pe 
atunci nu ^tiam ce-i LEVEL cand am 
vazut pretui am zis: ehh!... wtf!...nu 
merita!!! (de^i avea jocul full!! Am stat 
pufin pe ganduri de mcepuse vanza- 
toarea chio^cului sa se strambe urat la 
mine), e prea scumpa ^i am luat altceva 
(care sincer nu mi-a placut, li lipsea 
ceva), dar luna urmatoare am trecut 
mtamplator pe langa chio^c ^i am ob- 
servat un pu^ti de 13-14 ani care saliva 
la geamul chio^cului pe care era lipit 
LEVEL (cred ca nu avea destui bani ) ^i 
atunci mi-am zis ca tre' sa o cumpar. 
Eram prea curios sa vad daca i^i merita 
banii. Am ajuns acasa, am pornit PC-ul, 
apoi Winamp-ul ^i am 
inceput sa o citesc din 
scoarta-n scoarta ^i de 
atunci am devenit „de- 
pendent"." Da ^i sa nu 
uit. Am mteles ca Mitza 
nu mai este „omul de 
Chatroom" ^i te lasa pe 
tine „Carmaciul 
Chatroom-ului". Pe 
mine personal nu ma 
deranjeaza cu nimic, 
cred ca te vei descurca 
100% ^i mai zicea ceva 
de ni^te propuneri, pai 
propunerea mea este sa il la^i tot a^a ca 
eOK![...] 

Sa mcep cu mceputul. Primul meu 
„joc" a fost un tetris amarat cu 9 jocu- 
lefe banale (dar m lipsa de altceva...). 
Apoi am upgradat la un joc pe televizor 
(daca nu ma m^el, cred ca se numea 
Terminator 3) cu dischete din acelea de 
8 bih sau cam a^a ceva, dar primul joc 
care m-a captivat, l-am jucat mtr-un 
internet cafe, HL! Si li mulfumesc lui 
Dumnezeu ca am apucat sa joc ^i HL2, 
mai ales ca l-am jucat acasa pe compu' 
meu, numal al meu! 

Cu respect va salut!" 




Hmmm, fara DVD... 


„De^i va iau revista de vreo 2-3 ani, 
am fost mereu timid. Dar acu' am facut 
pal^pe ani, buletin, chestii, am prins 
curaj deci... sa vedem... prima mtalnire 
cu un joc video... pai pe la 5 ani (prin 
96') am fost m vizita la un pre'ten ^i am 
vazut pe masa un televizor cu mai multe 
butoane ^i o bucata de plastic legata de 
el cu un fir. Se numea calculator (po¬ 
pular: calcularetz). L-a pornit ^i lo ma 
mtrebam unde e telecomanda (5 ani ce 
vrefi...) ^i am vazut ca a dat un dublu 


die pe bucata 
de plastic ^i a 
dat drumu' la 
un joc numit 
DOOM (unu', 
nu asta nou). 
Am ramas cu 
gura cascata ^i 
timp de 6-7 ore 

ma uitam prostit m timp ce impu^ca 
oratanii ^i sangele pe tot ecranul Tmi 
provoca delicii. Ma rog... a venit ora 
plecarli, lo am mceput sa plang ca 
voiam sa vad „noua" inventie (486) 
cum funefiona ^i ma minuna. Cu bom- 
boane, cu „hai ca \\\ luam ^i be", pa- 
rinbi m-au mdepartat de misterloasa 
creafie. ContactuI cu calculatorul a fost 
retezat pana m 99', cand mi-au 
luat (parinbi) un Pentium 3 cu 
Nvidia Riva TnT 2 ^i 600 MHz. Era 
cel mai cel pe vremea aia. Spargea 
tot. Am mceput sa joc. Parinbi 
mcepusera sa vorbeasca de 
dependents ^i lo zieeam: „ce ^tiu 
ei?". Dar asta e: dependents (mS 
rog, pans la un anumit nivel, cS pe 
mine mS bucurS mereu o 
„vacantS" de vreo 2-3 zile dupS ce 
mS joc 27 ore din 24.). Am 
„mceput" cu Dizzy, faimosul 
DOOM, Warcraft 2, Starcraft 
(eram as la Ssta ^i la War2)... mS 
rog, lista continuS... nu mai zic... 

Ideea e cS a fost „dragoste la prima 
vedere", ca sS zic a^a. Acu' nu mai 
sunt a^a de ahtiat, mS mai apuc de 
un Pascal, programare, chestii... 
da' oricum sunt printre primli din 


Vampirul de la noi din sat 

ora^ (!!!) la War3 ^i la Unreal 
Tournament, msS nu mS apuc io de 
concursuri(LOL)... Concluzie: de la 5 
ani ^i DOOM la 14 ani ^i War3 ^i 
Unreal Tournament e multS vreme ^i 
multS gamerealS." 

THE OWL. 

„Prima mea mtalnire cu un joc vi¬ 
deo... demult, tare demult, pe vremea 
cand meS eram un copilandru nevi- 
novat. Cred cS era CrSciunul lui 97' 
cand cu main! tremurande am deschis 
carcasa primului meu joc: Blood Omen: 
Legacy of Kain! A fost cu adevSrat o 
clips de magie, atunci cand u^or, u^or, 
culorile mcepeau a-mi desfSta ochli 


Pentru cine nu l-a prins 
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avizi de cunoa^tere, in timp ce mainile 
mcepeau sa-^i faca de cap. Pe masura 
ce progresam sau rezolvam unul din 
puzzle-urile acelea la care chiar trebuie 
sa-ti pui materia cenu^ie la contributie, 
am in^eles ca jocul va deveni un clasic 
^i nu numai o rampa de lansare catre 
alte must have-uri impresionante (con- 
tinuarile, cine nu le-a jucat sa o faca). 
Chiar daca nu sunt un gamer cu ade- 
varat mrait, nici eu nu puteam rata ca- 
teva game-uri cu adevarat colosale ce 
au facut furori ^i mca fac : Starcraft, 
Diablo I & II, Warcraft. In opinia mea, 
cel mai bun joc ever va ramane Gothic II, 
alaturandu-ma „fanilor" that w8 cu 
nerabdare o continuare. Scuze ca am 
deviat de la subiect. Peace for my 
beloved editors from: Simply THE 
OWL." 

Daniel 

„Salut, ma numesc Daniel ^i de^l 
sunt un „super" fan de-al vostru, nu 
v-am scris deoarece a^a sunt eu, mai le- 
ne^. Bun, destula lalaiala, sa trecem la 
tema lunii. Daca imi aduc bine aminte 
^i imi aduc bine aminte, primul meu joc 
electronic a fost un TETRIS, daca se 
poate spune a^a. Insa cand tata l-a cum- 
parat, nu prea am fost atras de el ^i (to- 
tu^i aveam 6-7 ani) mca ^i acuma mai 


sta aruncat prin casa. Eheee, a fost cum 
a fost cu TETRIS-ul, a venit vremea ca 
tata sa-mi ia un Terminator (da, da, 
cutia aia de plastic care era renumita 
pentru Mario al sau) ^1 atunci nu a mai 
stat aruncat prin casa. Bine, crescusem 
^i eu un pic mai mult, aveam 8 ani ^i 
mcepusem ^i eu sa prind gustu' jocului. 
Doamne, ce vremuri frumoase, Doamne, 
cand ma vedea mama calare pe el (sa- 
racul Terminator) ^i cand Tl vedea pe 
tata ca era mnebunit, ca nu mai gasea 
joy-stik (na, ca nu mai 
^tiu exact cum se scrie), 
de altfel, cum sa stea 
balefa^ul fara joculef, i 
se parea ca se invarte 
casa cu ea. Da... ce 
vremuri. Da! Sa 
revenim. Timpul a 
trecut ^1 m vara anului 
trecut s-a trezit mister 
Dan cu computer m 
casa. Acuma ^tlu ^1 eu 
ce este un RTS, EPS, 

TBS etc. Am mceput ^i 
eu sa joc un Warcraft, 
un Gaunter, un Rome 
Total War etc. Nu pot sa 
zic ca sunt un gamer 
adevarat deoarece sunt 
alhi mult, mult, mult 
mai buni ca mine, care 
sunt un fel de Bosi al 
jocurilor pe PC. Eu ma 
mandresc cu PC-ul 
meu, cu jocurile mele 
^i... cam atat. Ooo...! 

Era sa uit. A^ vrea sa va 
rog si eu ceva, daca se 


Cine mai are LBA-ul? 

poate. As dori ca jocul full din luna 
urmatoare sa fie un RTS adevarat, nu ca 
nu m-a^ mandri cu jocul din luna 
martie. Cam atat am avut de spus, va 
doresc mult succes m continuare in 
carlera voastra de redactor!!" 

Silverbolt; 

„Deci... de acum mainte, fara tema 
la Chatroom... Nu ^tiu ce sa zic. Pro- 
babil, fara tema de discutie unli nu vor 
^ti ce sa scrie (exact ca ^i mine m mo- 
mentul de fafa). Pe de alta parte, fiecare 
are vole sa discute orice subiect, ceea 
ce e bine. Inainte, msa, cu tema la 
Chatroom, rubrica era mult mai orga- 
nizata. Alt lucru care poate fi bun sau 
rau, depinde cum prive^ti problema, 
este faptui ca, fara tema, mulfl vor m- 
cepe sa laude /sa critice revIsta (exact 
cum voi face eu imediat). 

Profit de aceasta luna de libertate 
ca sa spun ca „Level-e^ti-cel-mai-tare- 
you-guys-rule-blah-blah". De aseme- 
nea, a^ vrea sa revad rubrica „Review 
Special" care era interesanta pentru cei 
relativ „Old School", ca ^i mine. Am o 
nemulfumire, msa. Concursurile. In^eleg 
ca avefi mai mulfi participant daca 
punet mtrebari ridicol de simple, dar 
chiar trebuie sa indicat ^i locul exact 
de unde pot afla raspunsul? Cu tot 
respectul... m cazul acesta mai bine le 
transformat m tombole. 

Oricum, m rest, finefl-o tot a^a. 
Indiferent ce forma de Chatroom 
alegefi, cititoril or sa va scrie m 
continuare (exact cum fac eu m 
momentui de fafa)." 



Razboiul stelelor pare sa nu se mai termine 


A 
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Alege nivelul de overclocking ^ 

IntervaI d e Viriatie :;. 

Tntre 2 • 10% In 6 trepte 

Reglare automata a parametrilor 

Cea mai buna cale de optimizare a vitezei procesorului 

gra^ si a memoriei pentru performante maxima 

Setarea automata a limitelor de overclocking 

pentru eliminarea supramcalzirii sau a deteriorarii 

Optimizat pentru toate placile grafice 


Continuand traditia MSI de a mcorpora procese tehnol 
inovative folosind tehnici de proiectare de varf, solufiile i 
MSI beneficiaza de cele mai avan^ate si sofisticate te hi 
de racire si de marire a 


MSI Dynamic Overclocking 

Commander (10%) 

General (9%) 

Colonel (8%) 

Captain (6%) 

Sergeant (4%) 

Private (2%) 


e functionare (ovfe 


Mecanismele avanstate de ricire ofera frdcvente de tact 
mai ridicate, in timp ce terroeratura procesorului c rafic 
este mentmuta m limite noi^ale. Interfata grafica MSI este 
alegereii ideala pentriTrul^ea jocurilor din'^oua gfer eratie. 




NX6200TC-TD64E 

•NVIDIA GeForce 6200 TC 

• Interfats PCI-E 

• Memorie 64MB DDR 
•le?ireTV/DVM 

• Live VGA BIOS/Driver 


389 lai noi - 99.000 Iti/luRi - 9.9 lii noi/luni 



RX700PRO-TD128E 

• ATi Radeon X700 PRO 

• Interfats PCI-E 

• Memorie 128MB DOR 

• le$ire video/DVI-I 

• Live VGA BIOS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 30 

925 Iti noi • 237.000 loi/luni - 23.7 loi noi/luni 





NX6600-VTD128E Diamond 

• NVIDIA GeForce 6600 

• Interfats PCI-E 

• Memorie 128MB DDR 

• lntrare/ie$ire TV / DVI-I 
•HDTV 

• Live VGA BIOS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 3D 

f 850 loi noi - 218J00 loi/luni - 21J loi noi/luni 

NX6600GT-VTD128 

• NVIDIA GeForce 6600 GT 

• Interfats AGP 8X 

• Memorie 128MB DDR 

• lntrare/ie?ire TV / DVI-I 
•HDTV 

•T.O.P. Tech Cooling 

• Live VGA BIOS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 3D 

' 1.099J loi noi - 282JIOO loi/lwii - 282 loi noi/luni 



RX800SE-TD256 

• ATi Radeon X800 SE 

• Interfats AGP 8X 

• Memorie 256MB DDR 

• le^ire video / DVI-I 

• Live VGA BIOS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 3D 

1.695 loi noi • 434.000 loi/luni • 43.4 loi noi/luni 


RX850XT PE-VT2D256E 

•ATi Radeon X850 XT PE 

• Interfats PCI-E 

• Memorie 256MB DDR3 

• lntrare/ie?ire TV / DVI-I 

• HDTV 

• Live VGA BIOS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 

ZS992 loi noi - 686.000 loi/luni - 06.6 loi noi/luni 


dobandA anualA efectivA - 

Credit m euro, cu DAE de 15,3%, pentru o perioadS de 48 de luni. 
Ratele precizate m lei contin TVA. 


www.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
Livrare gratuitd la comenzile on-line 
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